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Kompetenzen

% Ich kann eine spannende Geschichte mit authentischen Figuren erfinden.

< Ich kann eine erfundene Geschichte in ein Skript umschreiben.

% Ich kann mit meiner Projektgruppe ein Skript aufnehmen.

% Ich kann meine Stimme, Gerdausche und Musik in ein Horspiel einbauen.

% Ich kann mein Horspiel mit dem Programm Audacity schneiden.
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Projektziel: ein Horspiel produzieren

In diesem Projekt produzierst du in einer Gruppe ein Horspiel. Du durchldufst dabei folgende Schritte:

Uberblick Projekt

Idee entwickeln

SCHRITT
Die Geschichte flr das

Hoérspiel entwickeln, Figuren 1 A
und Konflikte erarbeiten. '@'

@)
/ D\ SCHRITT Skript schreiben

o O 2 Szenen planen, Dialoge
O~—0 . :
erstellen & analysieren, Skript
schreiben.
. . SCHRITT
Stimme & Gerausche
Einsatz der eigenen Stimme 3
Uben, Gerdusche herstellen .
und aufnehmen.
SCHRITT Aufnahme
ll' Hoérspiel aufnehmen und
abspeichern.

Schnitt SCHRITT Q(
Aufnahmen schneiden, 5 6

Gerausche & Musik einfligen.
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Checkliste Projektplan

Mit dieser Checkliste kannst du deinen Arbeitsprozess begleiten. Kreuze die erledigten Auftrdge ab. So
weisst du immer, was du bereits erledigt hast und was noch ansteht.

Schritt N° | Was? Wann? | Zwischengesprich | Visum LP
Idee entwickeln
o Genre wahlen (S. 10)
Schritt 1 o Erledigt
o Figuren erarbeiten (S. 11)
o Exposé schreiben (S. 13)
Skript schreiben
o Planung der Szenen (S. 15)
Schritt 2 o Dialoge schreiben (S. 17) o Erledigt
o Erzahler (S. 20)
o Skript schreiben (S. 22)
Stimme & Gerdusche
o Meine Stimme trainieren (S.
Schritt 3 26) o FErledigt
o Gerdausche aufnehmen (S. 28)
o Musik einsetzen (S. 29)
Horspiel aufnehmen
. o Toneinstellungen vornehmen
Schritt 4 (S. 33) o Erledigt
o Skript einsprechen (S. 33)
Horspiel schneiden
o Urheberrecht (S. 31)
Schritt 5 o Horspiel schneiden (S. 36) _
o FErledigt
o Effekte einfigen (S. 39)
o Gerausche & Musik einfligen
(S. 40)
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2. Zwischengesprache

Wahrend diesem Projekt versammelt sich deine Gruppe nach jedem Arbeitsschritt und reflektiert die
gemachte Arbeit. Diese Zwischengespréche dienen dazu, dass alle Gruppenmitglieder den Uberblick
Uber das Projekt behalten und dass die Zusammenarbeit gut verlauft.

Wichtig: Eine Distanz zum eigenen Arbeiten einnehmen & von aussen deine Arbeit, die Arbeit der
Gruppe und die Zusammenarbeit beurteilen.

Ablauf Zwischengesprach

Sich emotional von der geleisteten Arbeit distanzieren und eine objektive Haltung einnehmen.
Jede/jeder beantwortet fiir sich die Fragen 1. — 4. in Stichworten.
Die Gruppe setzt sich gemeinsam an einen Tisch.
Die Fragen 1. — 4. werden gemeinsam durchgesprochen. Jede/jeder berichtet, was sie/er notiert
hat.
5. Die Gruppenmitglieder geben einander wertschdtzende und konstruktive Riickmeldungen. Zum
Beispiel so:
a. «Mir ist aufgefallen, dass du die letzten zwei Tage sehr unkonzentriert warst. Woran kdnnte
das liegen?»
b. «Ich finde auch, dass du diesen Arbeitsschritt sehr gut und kreativ gelést hast.»
6. Die gesamte Arbeit der Gruppe wird noch einmal reflektiert und ...?

AN =

1. Das habe(n) ich/wir beim 1. Arbeitsschritt 2. Das ist mir/uns gut gelungen:
gemacht:
- Das hat beim ersten Versuch ge-
- An was habe ich gearbeitet? klappt?
- Habe ich alleine oder mit anderen ge- - Konntest du dir selber Hilfe holen,
arbeitet? wenn etwas einmal nicht funktio-
nierte?

- Wie lief die Kommunikation unter den
Gruppenmitgliedern ab?

- Habe ich meinen Gruppenmitgliedern
zugehért und ihre Meinung respek-

tiert?
3. Das kdnnte(n) ich/wir nachstes Mal besser 4. Das mache(n) ich/wir beim nachsten Ar-
machen: beitsschritt:
- Hole ich mir friher Hilfe? - Was ist der nachste Arbeitsschritt?
- Kommuniziere ich besser mit meinen - Was ist unser nachstes Teilziel?
Gruppenmitgliedern? - Machen wir das alleine oder in kleinen
Gruppen?
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3. Eine Geschichte erfinden

Geschichten sind etwas Magisches, Kreatives, und vor allem eine Herausforderung. Du erfindest Figuren,
entscheidest dich fiir Handlungsorte und triffst noch viele weitere Entscheidungen. Auf diesen nachsten
Seiten legst du das Fundament, auf dem du danach dein Horspiel aufbaust. Viel Spass!

Genres

x Auftrag - Welche Genres gibt es?

1. Teile die Beschreibungen dem entsprechenden Genre zu.

Im Mittelpunkt steht ein Ver-
brechen. Meist gibt es einen

Im Mittelpunkt stehen angst- oder mehrere Ermittler, die ver-
einflossende Dinge. Die Emo- suchen das Vgrbrechen aufzu-
tionen Angst und Anspan- A Karen.
nung stehen im Mittelpunkt. /
Krimi
_ Die Geschichte spielt nicht
: : Horrorgeschichte in unserer Welt. In dieser
D'? Hauptﬂguren Action Welt passieren magische
be_' dlesem Genr.e ¥ Dinge. Die Hauptfigur
Msmd I:ne'sfj_zwe_' A T Romanze kampft meist mit fantasti-
enschen, die sic : -
. ! ) schen Figuren, wie Orks,
lieben ct;der verlie- Fantasy Elfen oder Tieren.
en.

/Science-Fiction

|
Geschichten die-
ses Genres sind
meist mit spekta-
kuldren Kampfs-
zenen ausge-
schmiickt.

Dieses Genre be-
fasst sich mit Ge-
schichten, die in
der Zukunft spie-
len. In diesen Fil-
men werden viele
technische Mittel
eingesetzt.

Man kann auch Genres kombinieren - Action-Krimi, Fantasy-Romanze, etc.

2. Welche Art von Geschichte passt zu deiner Gruppengrosse und zu deiner Idee?

Individuelle Antwort
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Figuren entwickeln?

Denk dir eine oder mehrere Hauptfiguren aus. Damit die Figuren im Horspiel echt wirken, musst du
sie differenziert charakterisieren.

Auftrag

1. Fille diesen Steckbrief aus, er hilft dir auf dem Weg zu einer authentischen Figur.

Meine Hauptfigur ist eine Frau. Sie heisst Anika Nakamura und hat folgende Eigenschaften: aben-
teuerlustig, positiv, abergldubisch, mutig. So sieht sie aus: kurze blaue Haare und einen Pony, der
ihr in die Augen fallt, Netzstrumpfhosen, Lederrock und -jacke. Meine Figur hat einen grossen
Traum. Sie méchte gern nach Japan reisen, um ihre Grosseltern zu besuchen. Das geht aber nicht,
weil sie kein Geld hat. Deshalb muss sie sich einen Job suchen oder das Geld anderweitig auftrei-
ben. Sie hat ein Geheimnis: Sie zeichnet heimlich Mangas und mdchte aber nicht, dass dies jemand
weiss, weil sie an ihrer letzten Schule deswegen gemobbt wurde, In der Vergangenheit musste sie
bereits folgendes durchmachen: Sie wurde gemobbt, weil sie gerne Mangas liest und Animes
schaut.

Am meisten mag sie es neue Ort zu erkunden, Mangas zu zeichnen und Animes zu schauen.

Am meisten Angst hat sievor: dass, die anderen sie nicht mégen und sie keine Freunde hat.

Mdgliches Beispiel — individuelle Antworten
2. Charaktereigenschaften

Horspielfiguren miissen auf verschiedenen Ebenen charakterisiert werden. Auch wenn nicht alle Eigen-
schaften in das Horspiel einfliessen, erhaltst du so eine echte und lebendige Figur.

I.  Charakterisiere deine Figur durch 7 Adjektive.
II.  Was ist an dieser Eigenschaft positiv und was negativ?
I1I. Notiere zu jedem Adjektiv sein Gegenteil. Dadurch entsteht eine Figur, die nicht nur gut oder
bose ist, sondern beide Eigenschaften vereint.

Eigenschaft positiv negativ Gegenteil
. . st unvorsichtig/leicht- .. ,
mutig traut sich etwas stdnv rS/;m/;g/ ! angstiich

1 Bader, 2010, S. 30f.
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Individuelle Antworten

Alle diese Eigenschaften tragen dazu bei, sich vorzustellen, wie die Figur sich in der Geschichte verhal-
ten wird. Wie positioniert sie sich gegentliber bestimmten Aussagen oder Konflikten? Wodurch ist ihr
Verhalten motiviert?

Sprechweise
Bei jeder Figur ist es wichtig zu wissen wie sie spricht.

3. Wie driickt sich deine Figur aus? (Elegante, adelige Sprache, Jugendslang, Akzent)
Individuelle Antwort

4. Wie klingt ihre Stimme? (hoch, tief, kratzig)
Individuelle Antwort

5. Harmoniert die Sprechweise mit den Eigenschaften? (Ein schiichternes Madchen wirkt nicht au-
thentisch, wenn sie laut und bdse spricht). Begriinde.

Individuelle Antwort

Aus den Figuren eine Geschichte entwickeln?

Jede Geschichte wird erst interessant durch ein Problem, das die Figuren I6sen missen. Das kann eine
angeschwemmte Flaschenpost, ein Mordfall oder eine Bedrohung durch eine fremde Macht aus dem
All sein.

Auftrag

6. Wo treffen sich die Figuren? Das kann ein alltaglicher Ort sein (Schule, zu Hause), aber auch ein
ungewohnlicher Ort (auf einem anderen Stern, in einer Schublade).

Individuelle Antwort

2 Bader, 2010, S. 32f.
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7. Warum sind die Figuren an diesem Ort? (Was hat die Figuren hierhergebracht? Ist es Zufall? Ha-
ben sie ein gemeinsames Ziel? Eine Katastrophe?)

Individuelle Antwort

8. Vor welchem Hauptproblem stehen die Figuren? (Ein Problem kann auch folgendes sein: der Ge-
winn einer Million im Lotto und die Frage: Was mache ich nun damit?)

Individuelle Antwort

9. Wie kdnnte eine Lésung des Problems aussehen?

Individuelle Antwort

Die Geschichte ist mit diesen Ideen noch nicht in Stein gemeisselt. Sie kann sich im Laufe der nachs-
ten Arbeitsschritte noch andern und angepasst werden. Das Schreiben eines Horspiels ist ein Prozess
und die Arbeitsschritte greifen ineinander tber.

Exposé

Du hast eine Idee fiir dein Horspiel und bereits die Figuren ausgearbeitet. Nun fasst du deine Ideen in
einem Exposé zusammen Das Exposé erleichtert dir anschliessend den nachsten Arbeitsschritt.

Das Exposé ist eine kurze schriftliche Zusammenfassung deiner Idee. Darin sind
die folgenden Informationen enthalten:
- Das Genre des Horspiels

Expose - Kurze Inhaltsangabe: Was passiert im Horspiel?
- Kurze Beschreibung der Charaktere: Welche Figuren sind beteiligt? Wie
handeln sie und warum?
Beispiel

Maya & Ardian: Eine Liebesgeschichte

Maya ist ein schiichternes Madchen und hat nicht viele Freunde. Wegen dem Job ihres Vaters muss
die Familie immer wieder umziehen. Ihr Wunsch ist es, sich endlich irgendwo zuhause fiihlen zu kon-
nen. Maya liebt es Mangas zu lesen und zu zeichnen.

Ardian ist an seiner Schule sehr beliebt bei den Madchen und wechselt regelmdssig seine Freundin.
Dies gefallt seinen Eltern {iberhaupt nicht. Sie mochten, dass Ardian einmal ein albanisches Méddchen
zur Freundin hat und heiratet. Dann stirbt sein Opa und er beginnt dariiber nachzudenken, was er ei-
gentlich im Leben will. Er realisiert, dass er sich andern will. Ardian spielt Fussball und liest heimlich
Mangas, da seine Freunde diese uncool finden.

Inhalt:

Am ersten Schultag nach den Sommerferien lernen sich Maya und Ardian auf dem Pausenplatz ken-
nen. Die beiden verbringen viel Zeit miteinander und verlieben sich. Gemeinsam wollen sie eine Frage
klaren: Wer bin ich und was will ich im Leben? Um diese Frage zu beantworten miissen sie sich Ardi-
ans Eltern und ihren eigenen Angsten und Trdumen entgegenstellen.
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\ Auftrag

Du schreibst ein Exposé (iber deine Geschichte und fasst darin deine Idee zusammen.

Individuelle Antwort
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4. Die Planung der Szenen

Auf den nachsten Seiten wirst du dein Exposé in Szenen einteilen und anschliessend ein Skript daraus
schreiben.

Eine Szene ist ein Teil eines Horspiels oder eines Films. In jeder Szene sprechen
und handeln die Figuren an einem bestimmten Ort. Einzelne Szenen werden anei-

Szene nandergereiht und bilden so das Skript fiir das Horspiel. Die Szenen miissen einen
klaren Anfang und ein klares Ende haben. Es sollten keine Informationen doppelt
vorkommen oder fehlen. So werden die Horer verwirrt.

Ausgangslage (Szene 1)

< EinfUhrung in die Situation 2. = 5. Szene: Hauptteil
% Einflhrung der beteiligten Personen und deren Geschichte
% Einflihrung des Konflikts/Problems

Geschichte
spitzt sich zu

Abflachen der

Hauptteil (Szene 2, 3 und weitere) S
pannung

<+ Problem/Konflikt wird beschrieben
% Geschichte spitzt sich zu

Losung (letzte Szene)

< Wendepunkt und Auflésung der Spannung Erste Szene: Letzte
% Geschichte wird abgerundet Ausgangslage Szene: L6~
sung

Cliffhanger: Du kannst eine Szene auch sehr spannend enden lassen. Ein Bergsteiger, der sich mit
letzter Kraft an einem Felsvorsprung festhalten kann. Dann ein Schnitt zur nachsten Szene, die etwas
ruhiger ist.

Auftrag

Schreibe in Stichworten auf, was in welcher Szene passiert. Die Handlung der Szene sollte knapp, aber
aussagekraftig formuliert werden. Die Lehrperson sollte deine Geschichte nur anhand der Szenen ver-
stehen kénnen. Am Schluss hast du die Grundlage fiir dein Hoérspiel gelegt.

Bei den Gerauschideen geht es darum, einige Eingebungen und Ideen festzuhalten. Wenn die erste
Szene beispielsweise auf dem Pausenplatz spielt, dann kann unter Gerduschideen bereits folgendes
eingefiigt werden: Klingeln der Glocke, Schreie von Kindern.

Vorgaben:

% Deine Planung besteht aus mind. 3 und max. 6 Szenen.
% Deine Geschichte spielt an maximal 3 Orten.

Beispiel

Szene 1

Ort: Am Strand

Was passiert: Tim und Anisa spazieren Hand in Hand am Strand entlang. Sie sprechen liber die Zu-
kunft und wo sie gerne einmal wohnen wiirden. Tim schldgt seinen Fuss an etwas an. Es ist eine
Flaschenpost! Darin schreibt jemand, dass er auf einer Insel gestrandet sei und Hilfe braucht.
Gerauschideen: Meeresrauschen, Schreie von Méwen

Fachbereich Deutsch / Produkt Masterarbeit erstellt von Annina Ehrler @@@@ 11



Arbeitstitel

Die Figuren

Individuelle Antworten & Losungen

Szene 1
Ort:

Was passiert:

Szene 2
Ort:

Was passiert:

Gerauschideen:

Gerauschideen:

Szene 3
Ort:

Was passiert:

Szene 4
Ort:

Was passiert:

Gerauschideen:

Gerauschideen:

Szene 5
Ort:

Was passiert:

Szene 6
Ort:

Was passiert:

Gerauschideen:

Gerauschideen:

Fachbereich Deutsch / Produkt Masterarbeit erstellt von Annina Ehrler @@@@

12



Dialoge

Ein Dialog ist eine Unterhaltung zwischen mehreren Personen. Eine Unterhaltung von einer Person
ware ein Monolog. Durch die Dialoge erfahren die Horerinnen und Hdérer, was gerade passiert und was
gesprochen wird. Der Dialog braucht keinen Erzahler, der die Geschehnisse kommentiert.

Tipps fiir bessere Dialoge

a. Kurze Satze: So geht man sicher, dass der Horer der Ge-
schichte folgen kann. Denke dabei an ein Tennisspiel, da
springt der Ball schnell von einer Person zur Anderen. Das i
Gleiche machst du mit deinen Satzen é

b. Verben an den Satzanfang: So wird gleich zu Beginn .-
des Satzes klar, was du sagen mochtest. Wenn das Verb
am Anfang des Satzes steht verhinderst du lange Satze. Zum Beispiel: «Sie tanzt mit ihrem
Partner Arm in Arm.» statt «Arm in Arm mit ihrem Partner tanzt sie».

c. Keine Geradusche erklaren: Fir die Horer wirkt eine Szene echter, wenn die Gerdusche zu
héren sind, anstatt erklart zu werden. Zum Beispiel so:

X Anna: «Diese Baustelle vor meinem Haus macht so viel Larm>».
[lautes Baustellengerausch, Rufe von Arbeitern] Anna: «Ich halte es in dieser Woh-
v nung nicht mehr aus.»

d. Einfache Sprache: Einfache Satze bilden — auch mit Dialekt oder Sprachfehlern. Das macht
die Geschichte realistischer. Die Satze sollten authentisch sein, aber nicht die komplette Wirk-
lichkeit (Ahm’s weglassen) widerspiegeln.

e. Genaue Erkldarungen: Die Horer wollen eine Begriindung bekommen, warum etwas lustig
oder anstrengend ist.

X Kim: «Diese Wanderung ist anstrengend!»
Warum ist diese Wanderung anstrengend? Wo ist die Person? Die Situation muss so
beschrieben werden, dass die Horer die Szene vor sich sehen.
Kim: «Dieser Wanderweg ist viel zu steil fir mich. Wir laufen schon seit 5 Kilometern
v und sind noch nicht einmal in der Halfte.»

f. Wiederholung des Geschehens: Die Horer kdnnen sich durch Wiederholungen besser ori-

entieren. Daher ist es gut immer wieder zusammenzufassen, was passiert ist.
Auftrag
1. Verbessere die Sdtze mit den ‘Tipps fiir bessere Dialoge’.

a. Melina: «Hand in Hand mit seiner Freundin spaziert er.»

Besser: Melina: «Er spaziert Hand in Hand mit seiner Freundin.»
Tipp N°: 2 (Verben an Satzanfang)

b. Diar: «Ich habe ihm in die Augen geschaut und zu ihm gesagt, dass er sich besser
verziehen soll, bevor ich ihm eine reinhauen wiirde und da ist er dann gegangen.»

Besser: Diar: «Ich sah ihm in die Augen und sagte: «Verzieh dich». Daraufhin ist er
gegangen.»
Tipp N°: 1 (Kurze Satze)

c. Arthur: «Das ist aber ein komisches Haus».

Begriindung: Der H6rer muss wissen, warum das Haus fiir dich komisch ist.
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Besser: Arthur: «Dieses Haus macht mir Angst. Alle Fenster sind offen, aber es brennt
kein Licht. Ob da Uberhaupt jemand drin wohnt?»
Tipp N°: 5 (Genaue Erklérung)

d. Polizeikommissar Baric: «Wir wissen nicht wo der Morder ist.»

Besser: Polizeikommissar Baric: «Wir haben immer noch keine Spur. Wir missen den
Moérder finden. Wo ist er nur? Wir miissen ihn schnappen.»
Tipp N°: 5 (Das Geschehen wiederholen)

e. Tom: «Der Wecker klingelt extrem laut».

Besser: [Klingeln des Weckers] Tom: «Oh Gott, ich habe verschlafen!»
Tipp N°: 3 (Keine Gerausche erklaren, sondern die Gerdusche machen/einfligen)

f. Getrude: «Ahhm, also ja mhhh, es diinkt mich hier in dieser Wohnung doch sehr heiss
und dies ist fir mein Wohlbefinden nicht besonders férderlich.»

Besser: Gertrude: [zitternd] «In dieser Wohnung ist es kalt. Hoffentlich werde ich
nicht krank.»

Tipp N°: 4 (Einfache Sprache + keine genaue Kopie der Alltagssprache mit Ahm und
Mhh)

2. Lies das folgende Interview mit dem Filmregisseur Daniel von Aarburg und beantworte die Fragen
dazu. Daniel von Aarburg spricht dariiber, wie er fiir seine Drehblicher Dialoge schreibt.

Interview mit Daniel von Aarburg

Frage 1: Woraus besteht ein guter Dialog?

Fiir mich sollten Dialoge knapp und knackig sein, ja nicht zu ausfihrlich. Je nach Stimmung in der Szene
muss ich den Dialog anpassen. In einer konflikttrachtigen Szene wird die Sprache lauter, in einer zartli-
chen leiser. Dies wird in der Szene festgeschrieben. Zum Beispiel: Amer [zornig]: «Warum gehst du
schon?». Die Dialoge spiegeln also die Stimmung in der Szene. Sie miissen aber auch den Charakter
der Figur wiedergeben. Ein introvertierter Typ kann nicht auf einmal mit pathetischen Worten und the-
atralischem Gehabe sprechen.

Frage 2: Wie hat sich Ihr Schreiben von Dialogen im Laufe der Zeit verandert?

Anfangs schrieb ich oft Dialoge, die viele Informationen transportierten. «Wann sollen wir morgen ab-
machen? Um sieben?» «Oh, ja, dann sehen wir uns morgen um sieben. Treffen wir uns doch beim
Bahnhof.» Heute wiirde ich es so schreiben: «Hast du Lust, morgen abzumachen?» Sie seufzt, zogert,
weiss nicht so recht, was sie sagen soll. «Ja, gut, dann halt.» Schnitt. Dann irgendwann die neue Szene
am Bahnhof. So transportiere ich in den Dialogen Emotionen. Dies spricht die Zuschauenden viel mehr
an als wenn ich alles in langen Satzen beschreibe. Das wirkt langweilig. Die Sprache, die eine Figur
spricht, charakterisiert sie. Durch eine gréssere Menschenkenntnis wahle ich heute die Sprache der
Figuren ndher an deren Charaktereigenschaften als friiher. Was sagen die Personen? Wie sagen sie es?
Das ist entscheidend. Bis heute sind meine ersten Drehbuchfassungen meist zu geschwatzig. Im Verlauf
der Arbeit am Film reduziere ich die Dialoge auf das Wesentliche. Oft sind es die Mitarbeitenden, die
mir aufzeigen, dass weniger mehr ware, dass Unausgesprochenes die Spannung erhéhen wiirde. Wenn
ich etwas schreibe, gebe ich es sofort anderen Leuten zum Lesen. Eine andere Perspektive auf einen
Stoff bringt mich meist weiter.
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Frage 3: Wie treiben Sie die Handlung durch die Dialoge voran?

Ich lese die Dialoge immer wieder laut. Dazu spiele ich auch das, was die Figur macht. So merke ich,
ob etwas interessant ist. Im Zusammenspiel mit dem Gegeniiber merken wir, ob der Dialog echt wirkt.
Vor dem Drehen des Films proben wir alle Dialoge. Zuerst machen wir reine Sprechproben, danach
spielen wir einzelne Szenen, ohne aufzunehmen. Die Zuschauenden merken dabei sofort, wo etwas
langweilig wirkt.

a. Schreibe zu den Wortern eine passende Erklarung. Schlage sie im Wérterbuch/Internet nach.

konflikttrachtig die Chance, dass es zu Konflikten/Streit kommt ist hoch
introvertiert nicht offen, zuriickhalten, nach innen gewandt
pathetisch Ubertrieben feierlich

Emotionen Geflihle

Perspektive Sicht, Blickwinkel

b. Wie missen Dialoge verfasst sein?

Dialoge mussen kurz und knackig geschrieben sein. Dialoge miissen Emotionen transportieren.
Dialoge sollten zudem auf die wesentlichen Informationen reduziert werden, den Hérern darf
nicht langweilig werden.

c. Welchen weiteren Punkt erwdhnt Daniel von Aarburg, der fiir das Schreiben von Dialogen
ebenfalls wichtig ist?

Die Dialoge miissen so geschrieben sein, dass sie den Charakter der Figur wiedergeben. Nur so
wirkt eine Szene echt.

d. Wie Uberprift Daniel von Aarburg, ob Dialoge interessant sind?

Er liest die Dialoge laut und spielt sie vor Zuschauern nach.

e. Fasse in eigenen Worten zusammen, was Daniel von Aarburg wichtig ist, wenn er Dialoge fiir
seine Filme schreibt.

Individuelle Antwort
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Der Erzahler/die Erzahlerin

\ Auftrag

1. Lies die beiden Szenen aufmerksam durch.

Nr. | Figur Regie Text
(Gerdusche, Atmosphare)
Szene 1A:  Zeit: 10 Uhr Ort: Schulhof
Gerausch: Schulglocke ertdnt Die Sommerferien sind vorbei und alle freuen sich auf
1 Erzi Atmo: Unterhaltungen, Fussge- | die erste Pause. Nun haben die Schiiler und Schilerin-
ahler . .
trappel nen Zeit zu quatschen und Neuigkeiten auszutauschen.
2 Nino Was hast du in deinen Ferien so gemacht?
. Mhhh, ach nicht so viel. Gezockt und Netflix geschaut
3 Ardian
und du?
4 Nino [lachend] Jq ejcvx_/a dasselbe. Mit meiner Familie war ich noch in
Rimini am Meer. Das war mega cool.
Ardians Sommer war nicht so schon wie der von Nino.
Ende Juli ist sein Grossvater gestorben und die ganze
Familie trauert immer noch um ihn. Das hat ihn zum
5 Erzahler Atmo: traurige Musik Nachdenken gebracht. Sein neues Ziel lautet nun: Her-
auszufinden wer er wirklich ist und was er im Leben
will. Als Ardian iber seinen Sommer nachdenkt, hort er
Schritte und die Stimme eines Madchens.

Nr. | Figur Regie Text
(Gerdausche, Atmosphare)
Szene 1B:  Zeit: 10 Uhr Ort: Schulhof
Gerausch: Schulglocke ertont
) Ardian Atmo: Unterha!tungen, Fussge- | pyuh geschafft! Ich dachte schon diese erste Stunde
trappel (Dauer: ganze Szene) hért nie auf.
Ich fiihl mich schon so, als ware ich wieder seit 2 Wo-
2 Nino chen hier. Aber egal, lass uns mal die Pause geniessen.
Was hast du in den Ferien eigentlich so gemacht?
. . Mhhh nicht sehr viel. Das waren nicht wirklich die bes-
3 Ardian [bedriickt] ten Ferien meines Lebens.
4 Nino [erstaunt] Echt! Was ist denn passiert?
Mein Opa ist Ende Juli gestorben und dann war die
5 Ardian [seufzend] gute Laune verschwunden. .... Das Ganze hat mich sehr
nachdenklich gemacht.
Gerausch: Sghrltte nahern sich Ahhm sorry Jungs. Ich finde das Zimmer fiir meinen
6 Maya und werden immer lauter

[zb6gernd]

nachsten Kurs nicht. Kdnntet ihr mir helfen?

1. Welche Szene gefdllt dir besser? Warum?

Individuelle Antwort

2. Welche Unterschiede gibt es zwischen den beiden Szenen?

Die Szene 1A hat einen Erzahler und die Szene 1B keinen. Darum sprechen die Figuren in der
Szene 1A weniger als bei 1B.
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In der Szene 1B sind die Emotionen der Figuren genauer beschrieben, als in der Szene 1A. In
1A Gbernimmt der Erzdhler das Beschreiben der Emotionen.

3. Braucht es in einem Horspiel einen Erzahler/eine Erzahlerin? Begriinde.
Ein Horspiel kommt ohne Erzahler sehr gut aus. Die Figuren missen dafiir genauer beschrei-

ben, was sie tun. Dies kann auch mit einem Monol erreicht werden oder mit einer Figur, die
einen Zeitungartikel vorliest. Darin erfahrt der Horer dann die néchsten Geschehnisse.
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5. Ein Skript schreiben

Das Skript ist die Vorlage fiir die Aufnahme des Horspiels. In einem Drehbuch werden
alle nétigen Informationen lbersichtlich dargestellt. Beispielsweise die Zeit, der Ort, die
Regieanweisungen und der gesprochene Text der Figuren. Ein Skript kann auch als Re-
. zept fir etwas, das noch entstehen wird bezeichnet werden.
Skript

«Ein Skript st so was wie ein Stapel Blatter, die zusammen dann die Geschichte erge-
ben. Das kann kurz sein, das kénnen funf Seiten sein oder zehn Seiten. Das kénnen
aber auch mal 200 Seiten sein.» - Radioredakteurin Ulla Illerhaus

Du schreibst mit deiner Gruppe ein Skript flir die Aufnahme eures Hérspiels. Das Skript schreibt ihr auf
einer Word — Datei am Computer. Flr die Vorgehensweise habt ihr 2 Méglichkeiten:

A. Ihr schreibt alle gemeinsam am Skript. Dies erfordert eine gute Zusammenarbeit von allen.
Vorteil: Jede/jeder bestimmt, was seine Figur sagt und kann sich direkt einbringen.
Nachteil: Das Schreiben dauert langer.

B.

Jede/jeder schreibt das Skript fiir eine bestimmte Szene. Dafiir nutzt ihr die gemachte Planung
der Szenen und haltet euch stur daran. Ihr miisst dafiir immer in Kontakt bleiben mit demjenigen,
der die Szene vor und nach euch schreibt. Sonst entstehen Liicken im Skript und die Horer verste-

hen nichts mehr. Auch miisst ihr alle Figuren sehr gut kennen, damit ihr die Dialoge der Figur ent-
sprechend schreiben konnt.

Vorteil: Jede/jeder fokussiert sich auf eine Szene und schreibt diese aus. Wenn eine gute Vorar-
beit geleistet wurde, dann ist diese Art zu schreiben sehr effizient.

Nachteil: Es gibt mehr Vorarbeit durch das Kennenlernen aller Figuren, welches notwendig ist.
Es kdnnen Briiche zwischen den Szenen entstehen, wenn nicht richtig kommuniziert wird.

Umfang - Das Horspiel soll am Ende 5 — 8 Minuten lang sein. 1 Seite Skript entspricht ungefahr 1

Minute des Horspiels. Dies ist nicht bei allen gleich. Sprich die aufgeschriebene Szene einfach durch
und stoppe dabei die Zeit. So siehst du wie lange du etwa brauchst.

Auf der nachsten Seite findest du ein Beispiel fiir ein Skript. Die Gerdusche, die Musik und die Emotio-

nen (ruhig, genervt, lachend) werden in das Skript eingebaut. Dies erleichtert dir spater das Schnei-
den des Horspiels.
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Beispiel

Szene 1: Zeit: 18 Uhr, D@mmerung Ort: im Wald, vor einer Hohle

Hintergrundmusik Trommel-
1 Anju wirbel
[besorgt]

Sicher, dass es eine gute Idee ist in diese Hohle
hineinzugehen?

Natdrlich! Ich will unbedingt wissen, was darin

2 Nikola [sicher/bestimmt] versteckt liegt

Mhhh, ich weiss nicht Recht. Ich habe Angst im

3 | Anju [unsicher] Dunkeln

Kein Problem! Ich kann die Taschenlampe auf
dem Handy anstellen und dann sehen wir, wohin
wir gehen.

Klick (fiir Taschenlampe)

4 Nikola [zufrieden]

Auftrag

1. Gib deinem Hérspiel einen Titel.

2. Schreibe alle Figuren und deren Sprecher/in auf.

3. Notiert gemeinsam fiir jede Szene die ersten drei Dialogstiicke. Nutzt dafiir die Planung der Sze-
nen von der Seite 17. So kann jede/jeder nachher an seiner Szene schreiben, wenn ihr die Vorge-
hensweise B wahlt. Auch wenn ihr die Vorgehensweise A wahlt, notiert ihr hier die ersten Dialoge
der jeweiligen Szene. Dies ist die Grundlage flir das Schreiben der Skripts auf der Word — Datei.

4. Schreibe die Szene/die Szenen nun auf einer Word-Datei am Computer weiter. Nutze dafiir diese

Vorgabe der Lehrperson.

Individuelle Antworten & L&sungen
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6. Ich und meine Stimme

Eine verstandliche Aussprache und eine gute Betonung sind sehr wichtig beim Aufnehmen eines Hor-
spiels. Die Zuhorer/innen missen im ersten Anlauf verstehen, was gesagt wurde. Auf den nachsten
Seiten trainierst du deine Stimme.

Q"
& Auftrage: Stimmung macht Stimme! und Stimme macht Stimmung! ’ J )

1. Lose die Aufgaben a. — f. Nutze deine Mimik und Gestik fiir die Aufgaben.

a. Zungenrollen - Erkunde mit der Zunge deinen gesamten Mund: vor den Zahnen, hinter den
Zahnen, den Gaumen, die Wangen.

b. Grimasse — Schneide mit deinem ganzen Gesicht Grimassen. Arbeite mit méglichst vielen
verschiedenen Muskeln.

c. @Gahnen— Gahne ausflihrlich, vollkommen Ubertrieben und durch alle Tonlagen hindurch. Be-
nutze dabei deinen ganzen Oberkérper und deine Arme.

d. Zwerchfell - Trainiere dein Zwerchfell, es ist das wichtigste Atemorgan. Stosse mit ge-
schlossenen Zéhnen mehrmals hintereinander schnell und stark die Luft aus: Ks! Ks! Ks! Ks!

e. Prusten wie ein Pferd — Mach deine Lippen locker und puste Luft hindurch. Stell dir das ty-
pische Prusten eines Pferdes vor. Dein ganzer Kopf vibriert.

f. Bauchatmung — Konzentriere dich darauf, in deinen Bauch zu atmen, nicht in deine Schul-
tern. Lege eine Hand auf den Bauch und beobachte sie. Sie hebt sich und senkt sich im
Rhythmus deines Atems.

2. Sprich die Zungenbrecher a. — f. mdglichst schnell und deutlich durch. Lerne 2 davon auswendig.

a. Wenn der Benz bremst, brennt das Benzbremslicht.
b. Wenn Grillen Grillen grillen, grillen Grillen Grillen!

¢. Hundert hungrige Hunde hetzen hinter hundert hungrigen Hasen her. Hinter hundert hungri-
gen Hasen hetzen hundert hungrige Hunde her.

d. Esel essen Nesseln gern, Nesseln essen Esel gern.

e. Der Metzger wetzt das Metzgermesser auf des Metzgers Wetzstein. Auf des Metzgers Wetz-
stein wetzt der Metzger das Metzgermesser.

f.  Wer nichts weiB und weiB, dass er nichts weil, weil mehr als der, der nichts weif3 und nicht
weiB, dass er nichts weiB.
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3. Nimm dir einen der folgenden kurzen Satze und versetze dich in ganz unterschiedliche Stimmun-
gen und Emotionen. Sprich den Satz mit der jeweiligen Emotion.

Ich gehe in mein Zimmer. — Ich will hach Hause. — Willst du ein Eis?

traurig — fréhlich — wiitend — @ngstlich — mide — aggressiv — genervt — gliicklich

a.

Was stellst du fest? Notiere.

Der Satz wirkt nicht echt, wenn man ihn mit der falschen Emotion sagt. Der Inhalt des Satzes
muss zu der Emotion und zur Situation passen. [traurig] «Ich gehe in mein Zimmer», kann mein
beispielsweise sagen, wenn man von seiner Mutter gerade Hausarrest verordnet bekommen hat.

4. Denk an etwas sehr trauriges Trauriges, wahrend du die folgenden Satze laut liest. Sprich leise
und langsam und senke dabei den Kopf.

«An meinem Geburtstag habe ich ein wunderbares Fest gefeiert! Meine liebsten Freunde sind ge-
kommen und haben mich so reich beschenkt! Wir haben den ganzen Nachmittag gelacht und kostli-

chen Kuchen gegessen. Ich war sehr gliicklich!»

a.

Wie kommen diese Worte bei deinen Mitschiiler/innen an?

Antworten je nach Erfahrungen unterschiedlich

5. Probiere die Atemiibungen a. — e. aus. Du kannst sie vor der Aufnahme deines Horspiels wieder-
holen und dich so vorbereiten.

a.

b.

Locker stehen! Die Schultern lockern, der Bauch ist weich.
Eine Runde Géhnen! Laut und deutlich mit offenem Mund.

Arme langsam hochheben und mit der Bewegung einatmen, so als wolltest du die Arme mit
der Luft hochdriicken. Strecken, und dann die Arme mit dem Oberkérper tief fallen lassen und
ausatmen. Arme baumeln lassen — und mit dem Einatmen wieder hochnehmen. Und noch
einmal ausatmen und entspannen.

Arme nach rechts und links ausstrecken und bis in die Fingerspitzen anspannen. Jetzt sehr
schnell mit kurzen Bewegungen hoch und runter bewegen — also Flattern wie ein Vdgelchen,
und zwar so lange ihr kénnt! Wenn du nach einer Weile dabei auf eure Atmung achtet, wirst
du spiiren, dass sich nur der Bauch bewegt! Das ist die Bauchatmung! Die ist wichtig fiir gu-
tes Sprechen! Merk dir dieses Gefiihl, «durch den Bauch» zu atmen, gut.

»Sch-sch-sch-sch, Sch-sch-sch-sch® — eine alte Lokomotive dampft durch deine Gruppe! Alle
stehen hintereinander, Arme angewinkelt, Fauste geballt, Ellenbogen nach hinten, tief einat-
men und jetzt beim Laufen vor- und zurlickschwenken — beim Vorschwenken Luft ausstoBen
und ein kraftiges ,,Sch!™ und beim Zuriickschwenken noch drei kurze ,,Sch-sch-sch™ mit weni-
ger Luft hinterherschicken. Auf diese Weise einige Male Schub geben — und nach einem letz-
ten, kraftigen ,Sch!™ wieder Luft holen! Findet gemeinsam einen Rhythmus!
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7. Gerausche und Musik

Der Einsatz von Gerduschen und von Musik nimmt einen wichtigen Platz in der Planung des Horspiels
ein. Du hast dir auf den Seiten 7 und 8 bereits einige Uberlegungen zu den Gerduschen gemacht.
Diese kdnnen dir jetzt nitzlich sein.

Es lassen sich drei Formen von Gerauschen unterscheiden:

1. Schliisselgerdusche

Unter Schliisselgerauschen versteht man Gerdusche, die dabei helfen die Geschichte zu erzahlen.
Es muss nicht jede Bewegung der Figur mit einem Gerausch untermalt werden. Beschranke dich
auf einige Gerausche, die du immer wieder verwenden kannst. Zum Beispiel: Ein Klopfen an einer
Tir oder das Knarzen einer Treppe.

Gerduschkulissen

In der Film- und Hérspielsprache nennt man die Hintergrundgerdusche auch Atmo. Atmo steht
fur Atmosphare und beschreibt die Gerduschkulisse einer Szene. Hintergrundgerdusche helfen
dem Zuhdrer herauszufinden, wo sich die Figuren befinden und welche Stimmung herrscht. Ein
Beispiel hierfiir ware eine Bahnhofshalle mit lauten Durchsagen, Rollkoffergerdauschen und Unter-
haltungen von Pendlern.

Denk daran! Weniger ist mehr. Die Atmo kannst du auch nur zu Beginn oder zum Ende einer
Szene einblenden.

Musik
Musik kann eine grosse Wirkung haben. Sie verstarkt positive und auch negative Emotionen. Dies
kann man sich beim Schnitt des Horspiels zugutekommen lassen. Musik kann eingesetzt werden,

um

= eine gewisse Stimmung zu beschreiben (Gute-Laune-Musik)
= Personen zu charakterisieren (Bdsewicht, Held)

=  Dramatik zu erzeugen (Trommelwirbel, Schritte).
\ Auftrag 1
a. Gerdusche kannst du selber herstellen und aufnehmen. Wie kdnntest du die folgenden Gerausche
erzeugen?
Gerdusch Material Vorgehensweise
N 3 Reiskorner in den Luftballon fiillen und ihn
Regentropfen Luftballon, Reiskorner aufblasen. Den Ballon hin- und herbewegen.
Flacher Karton, Schuh- Gleichmassig wie Wellen mit der Blrste Uber
Meeresrauschen putzbiirste (Blrste mit di- | den Karton fahren. Verschiedene Biirsten erzeu-
cken Borsten) gen verschiedene Wellengerausche.
Den Fohn einschalten und vor das Mikrofon des
. Handys halten. Den Karton zwischen Féhn und
Flugzeug Haarfohn, flacher Karton Mikrofon schieben. Dadurch wird das Gerausch
leiser bzw. lauter.
Die Flasche mit Wasser fiillen. Uber den Fla-
Wind Glasflaschen, Wasser schenrand pusten. Je nach Héhe des Wassers
hort sich der Wind héher oder tiefer an.
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Ein kaputter Tischtennis- | Den kaputten Ball vor dem Mikrofon immer wie-

Eier anbraten ball (Zurr Halfte einge- der zusammendriicken
schnitten)
Lokomotive 2 Stiick Schleifpapier Schleifpapier gegeneinander reiben.

Schritte im Schnee | Luftballon

Ballon aufblasen und mit trockenen Handen in
den Handen reiben.

b.

X Auftrag 2

a.

Notiere hier mind. 4 Gerdusche aus deiner Planung auf Seite 16. Wie kdnntest du die Gerausche
erzeugen?

Individuelle Antworten

Nimm die Gerdusche mit deinem Handy auf und speichere sie. Spater kannst du sie fiir dein Hor-
spiel gebrauchen.

Importiere drei aufgenommene Gerdusche aus den Aufgaben 1a. oder 1b. in das Programm Auda-
city. Die Anleitung dazu findest du auf der Seite 28 und 32.
I.  Lege alle Gerdusche auf eine Spur und lass eine Sekunde Abstand zwischen ihnen.
1L Kannst du einen Effekt iber die Gerausche legen? Probier es aus. Die Anleitung dazu
findest du auf der Seite 33.

Individuelle Lésungen

Konntest du ein Gerausch nicht selber erstellen und aufnehmen? Dann such in der Gerauschebox
von Auditorix nach den passenden Gerauschen. Notiere dir hier die Namen der Dateien.

Gerauschebox

Individuelle Notizen
viad 'z Auditorix

Welche Art von Musik kénnte deine Hauptfiguren charakterisieren?

Individuelle Antwort

Welche Stimmung méchtest du in welcher Szene erzeugen?

Individuelle Antwort

Hor auf der Internetseite Auditorix die Musikbox durch. Scanne
dafiir den QR Code ein. Welche Musik kdnnte zu deinem Horspiel
passen? Notiere hier die Namen der Dateien.

Individuelle Antwort
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\ Auftrag:

1. Beantworte diese 3 Fragen zum Urheberrecht. Welche Antwort (a. — c.) stimmt?

a. Ich frage meine Eltern um | a. Das geht in Ordnung. Ich {‘a Ich darf den Film mit mei-
Erlaubnis. Wenn die ja sa- zeige die neue Staffel ja in nen Gasten oder meiner
gen, dann darf ich das Lied meinem eigenen Garten. Familie anschauen, das ist
nutzen. Ich darf die Serie zwar einem kleinen Rahmen

ﬂ:tD Das geht, aber es ware Fremden zeigen, aber kein rechtlich in Ordnung.
teuer. Man miisste bei der Geld dafiir einnehmen. b. Das kann ich nur machen,
Gema nachfragen und ei- c. Ich darf die Serie keinem wenn ich die Filmfirma vor-
nen Lizenzvertrag ab- Fremden zeigen und auch her um Erlaubnis frage.
schliessen. kein Geld damit einneh- ¢. Nein das darf ich nicht ma-

c. Das geht, weil ich das Vi- men. chen. Den Filmemachern
deo ja nur in der Schule entgehen so wichtige Ein-
zeige und es nicht im In- nahmen.
ternet landet.

Gema: Gesellschaft flir musikalische Auffiihrungs- und mechanische Vervielfaltigungsrechte

Urheberrecht — Wenn du ein Lied schreibst oder ein Bild malst, dann wirst du zum Urheber dieses
Werks und kannst bestimmen, was damit geschehen soll. Du bestimmst wer dein Werk nutzen, wei-
tergeben oder verandern darf und auch, ob man daftir bezahlen muss. Wenn jemand anderes dein
Werk nutzen mdchte, dann kannst du einen Vertrag mit ihnen machen und festlegen, ob sie dein
Werk kostenlos nutzen diirfen oder ob du von ihnen Geld bekommst.

Creative Commons* ist eine gemeinnliitzige Organisation, die unterschiedliche Lizenzvertrage verdof-
fentlicht hat. Damit kénnen andere deine Werke kostenlos nutzen und verbreiten, wenn beispielsweise
dein Name genannt wird. Mit einfachen Piktogrammen werden die verschiedenen Rechte dargestellt.

Jeder, der dein Werk nutzt, muss dei-
Nennung des Namens
nen Namen angeben.

3 So geht Medien, https://www.br.de/sogehtmedien/medien-basics/urheberrecht/unterrichtsmaterial-medien-basics-urheberrecht-downloads-
100.html.
4 Creative Commons, http://www.creativecommons.ch/.
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Das Werk darf weiterverwendet wer-
Keine kommerzielle Nutzung | den, aber es darf damit kein Geld ver-
dient werden.

Das Werk darf nicht verandert werden.
Keine Abanderungen Um das Werk abzuandern, braucht
man eine Erlaubnis des Urhebers.

Bei einer Weiterverwendung des
Recycling Symbol Werks muss die gleiche Lizenz verwen-
det werden.

© O B

Auftrag:

2. Wie wirdest du dein Urheberrecht nutzen? Setze unten die entsprechenden Kreuze.

Du hast ein echtes Talent fiur Comics. Deine Deutschlehrerin hast du sehr treffend gezeichnet.
Du hast ein sehr schones Foto auf eurer Herbstwanderung gemacht. Ein paar aus deiner Klasse
wollen es als Profilbild nutzen.

Comic Foto

| | | | | Mein Werk darf nur derjenige verbreiten, der mit mir einen Vertrag ab-
schliesst.

| | | | | Mein Werk darf nur verbreiten, wer mit mir einen Vertrag abschliesst und mir
Geld zahlt.

| | | | | Ich will bekannt werden. Also darf jeder mein Werk kopieren, wenn er mei-
nen Namen nennt.

| | | | | Meine Werke diirfen alle kostenlos nutzen, wenn sie neben der Namensnen-
nung noch diese CC- Bedingungen enthalten (max. 2 ankreuzen)

Individuelle Antwort & Begriindung

3. Wie wiirdest du fiir dein eigenes Horspiel das Urheberrecht nutzen? Begriinde deine Entscheidun-
gen- BEEE

Individuelle Antwort & Begriindung
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8. Ein Horspiel aufnehmen

Du hast eine spannende Geschichte erfunden und ein ausfiihrliches Skript geschrieben. Jetzt geht es
los mit den ersten Aufnahmen. Du nimmst das Horspiel live auf. Das bedeutet, dass alle Gruppenmit-
glieder mit dem Skript um einen Tisch sitzen, ihre Rolle einnehmen und los geht’s!

Beim Aufnehmen des Horspiels musst du einige Dinge beachten. Mit dieser Checkliste kannst du kon-
trollieren, ob alle Bedingungen erfiillt sind.

Checkliste: Vor der Aufnahme

Erledigt | Was?

Das Aufnahmegerat (Handy) liegt in der Mitte des Tisches.

Alle Sprecher und Sprecherinnen befinden sich im gleichen Abstand zum Aufnahmege-
rat (max. 2 Meter).

Alle sprechen laut und deutlich.

Alle sitzen aufrecht auf ihrem Stuhl und bewegen sich so wenig wie mdglich (keine Ge-
rausche von quietschenden Stiihlen oder raschelnder Kleidung).

Alle Fenster sind geschlossen.

Es kann ein Zettel an die Tir geklebt werden mit der Aufschrift: Bitte nicht storen!

Wenn jemand zum Beispiel husten muss, dann ist das nicht weiter schlimm. Das kann spater mit dem
Schneideprogramm rausgeschnitten werden.

Auftrag

1. Sprecht das Skript mind. 2x durch und Gbt euren Text.
Wichtig: Ubt vor allem die Texte, wo viele Emotionen im Spiel sind.

2. Lies die Seite 34 aufmerksam durch. Wie willst du das Horspiel aufnehmen?
3. Erfillt ihr alle Bedingungen der Checkliste? Setzt ein Kreuz, wenn ihr die Bedingung erfilllt.

4. Die Aufnahme kann beginnen.
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)

Du hast 2 Méglichkeiten, um eine Aufnahme bei Audacity zu machen.

A. Du kannst das Horspiel mit dem Handy aufnehmen und es danach in das Programm Audacity
importieren.
B. Du kannst das Horspiel direkt im Programm Audacity aufnehmen.

Arbeitsschritte fiir Moglichkeit A

1. Das Horspiel mit dem Handy aufnehmen und speichern.

a. Tipp: Jede Szene einzeln aufnehmen und speichern. Die Szenen kannst du spater im

Programm zusammenfligen.

2. Die Audio-Dateien auf den Computer ziehen. Daflir brauchst du ein Verbindungskabel vom
Handy zum Computer.
Einen neuen Ordner anlegen (Hérspiel von Y und Z) und die Audio-Dateien darin abspeichern.
Das Programm Audacity 6ffnen.
5. Die Audio-Dateien in das Programm Audacity importieren.

Hw

a Audacity

Datei Bearbeiten Auswihlen
MNeu
Offnen...
Zuletzt gedffnete Dateien
Schliefen

Projekt speichern

Exportieren

Importieren > Audio...

Arbeitsschritte fiir Maglichkeit B

1. Die Aufnahme startest du mit dem roten Aufnahme-Knopf. Um die Aufnahme zu beenden
klickst du den braunen Stopp-Knopf.

= Audacity

Datei  Bearbeiten uswihlen Ansicht Transpprt  Spuren

1 > o I« ! ®

Nun wird eine Tonspur fir die Aufnahme angezeigt. Mehrmaliges Aufnehmen oder Importieren von
Audio-Dateien erstellt mehrere Tonspuren.
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Tonspur anhoren: Wenn
mehrere Tonspuren vorhanden
sind, spielt Audacity alle liberei-
nander ab. Um dies zu vermei-
den, schalte die Tonspuren,
welche du nicht héren willst, & Audacity

auf stumm. Datei Bearbeitin Auswidhlen  Ansicht  Transport  Spuren

] [ | 4 | [
Tonspur l6schen —_—
\bﬂTunspur | 1,0
Stumm | Alleine

_ + | 0,0+
Lautstirke erhéhen/verrin- | _» O _
/ u

gern L r |-1.0
0 1,0
/ Stereo, 22050Hz 1
32-Bit-Flieltkomma 0.0~
Panoramafunktion: Wenn "
der blaue Schiebe-Regler in der a|Auswanied | -1,0
Mitte steht, dann hort man auf
beiden Kopfhérern Musik.
Wenn der Schiebe-Regler links
steht, dann hort man nur aus
dem linken Kopfhérer Musik. 1,0

Stereo, 44100Hz 1,0
32-Bit-Flieltkomma

Tonspur umbenennen: So 0,0
verlierst du nicht den Uberblick
Uber die verschiedenen Ton-

1,0

0,0

Al Ausw ﬁhler‘ -1,0

spuren.
ﬂTunspur - 1.U|
E!

_ Mame...
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9. Ein Horspiel schneiden

x Auftrag

1. Erstelle mit deiner Gruppe einen Schneideplan auf der Seite 37 und definiert, wer was macht und
wie lange ihr dafiir Zeit habt. Am Ende dieser Seite findet ihr ein Beispiel. Zeigt den Schneideplan
anschliessend der Lehrperson.

2. Importiere das Hérspiel in das Programm Audacity.

3. Bearbeite und schneide das Hoérspiel mit dem Programm Audacity. Auf den nachsten Seiten fin-
dest du eine Anleitung, wie das genau funktioniert.

Vorgaben

Versprecher rausschneiden

Stoérende Gerdusche (Rauschen, Schritte, etc.) rausschneiden
Mind. 7 Gerdusche einfligen

Mehrere passende Musikstiicke einfligen

Mind. 5 Effekte einfligen

Lautstarke regulieren

Einen Vor- & Abspann produzieren

O O 0O O O O O

Beispiel: Unsere Schneideplan

Deine Gruppe entscheidet selbst wie ihr diesen Arbeitsschritt angeht. Eine mogliche Vorgehensweise:

Name Schiiler/in | Was Zeit

Schiiler A Hauptverantwortlicher fiir das Schneiden 3 Lektionen

- Versprecher rausschneiden

- Stoérende Gerdusche rausschneiden

- Gerausche einfligen

- Musik einfligen

- Effekte einfligen

- Lautstarke regulieren

Schiilerin B Hauptverantwortliche fiir das Schneiden 3 Lektionen

- Versprecher rausschneiden

- Storende Gerausche rausschneiden

- Gerausche einfligen

- Musik einfligen

- Effekte einfligen

- Lautstarke regulieren

Schiiler C Passende Musik & Gerdusche herunterladen 1 Lektion

- Alle Dateien beschriften

- Auf einen Stick laden und Schiiler A und Schiilerin
B weitergeben

Produzent Vor- und Abspann 1 2 Lektionen
- Vor- und Abspann produzieren und schneiden

Vor- und Abspann ins fertige Horspiel einfiigen /2 Lektion
Alle Endfassung Horspiel anhoéren
Horspiel exportieren
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Unser Schneideplan

Individuelle Vorgehensweisen
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In Audacity gibt es einige niitzliche Funktionen fiir die Bearbeitung deiner Aufnahmen. Die wichtigsten
Werkzeuge und was du mit ihnen machen kannst sind in dieser Tabelle beschrieben.

Auswahlwerkzeug Dieses Werkzeug ist das wichtigste von allen. Damit wahlst du
I den Bereich aus, den du bearbeiten mdchtest.

Verschiebewerkzeug | Einzelne Clips kénnen verschoben werden.

Lupe Die Lupe dient dazu gewisse Bereiche zu vergréssern oder zu
verkleinert. Die Lupe wird auf die Tonspur gezogen und mit
der linken Maustaste wird hineingezoomt (vergrossert) und mit
der rechten Maustaste wird herausgezoomt (verkleinert).

o | [2

Werkzeug zur Veran- | Mit diesem Werkzeug kannst du die Lautstérke
derung der Laut- von einzelnen Clips verdndern. Mit dem Werk- .
starke zeug kannst du Markierungen am oberen Ton-
spurrand setzten und diese dann verschieben.

pha

Ausschneiden Dieses Werkzeug ldscht den ausgewdhlten Bereich. Dafiir mar-
kierst du mit dem Auswahlwerkzeug den Bereich, den du 16-
schen willst. Anschliessend klickst du auf den Ausschneide-
Knopf. So kannst du zum Beispiel Versprecher wegschneiden.

R

Kopieren Damit kannst du einzelne Tonstiicke kopieren. Du musst sie
[ﬁ vorher mit dem Auswahlwerkzeug markieren

Einfligen Damit kannst du Tonstlicke, die du zuvor kopiert hast, einfii-
gen. Klicke mit dem Auswahlwerkzeug zuvor an die entspre-
E] chende Stelle, wo die Kopie hin soll.

Stille Mit dieser Taste kannst du gewisse Bereiche stumm schalten.
H Den Bereich musst du vorher mit dem Auswahlwerkzeug mar-
kieren.

Riickgdngig Damit kannst du deinen letzten Bearbeitungsschritt riickgangig
"l machen.

Wiederherstellen Damit kannst due deinen letzten Bearbeitungsschritt wieder-
7~ herstellen.
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Effekte

Audacity hat viele verschiedene Effekte zur Verfiigung. Damit kannst du deine Stimme verandern und
bestimmte Atmosphdren erschaffen. Die Effekte findest du in der Meniileiste am oberen Rand des Pro-
gramms.

> Einblenden: Damit kannst du ein Musikstiick (ber die gesprochene Tonspur legen und es
wird immer lauter werden.

> Ausblenden: Damit kannst du ein Musikstlick iber die gesprochene Tonspur legen und es
wird immer leiser werden, bis es schliesslich ganz verschwindet.

> Echo: Diesen Effekt kannst du einsetzen, wenn du in einer Hohle bist und sprichst. Das was
du sagst kommt zu dir zurtick.

» Tonhohe: Deine Stimme kannst du somit héher oder tiefer klingen lassen. Wenn du die Rolle
eines grummeligen, alten Detektiv hast, dann kannst du so noch echter klingen.

> Phaser: Diesen Effekt kannst du einsetzen, wenn du starken Wind nachstellen mdchtest.
Deine Stimme erklingt dann zittrig und verzerrt.

Es gibt noch viele weitere Effekte. Probiere dich durch die Effekte und schau, was gut tént und die
Szenen unterstreicht.

Sicherheitskopie

Wenn du mit Effekten arbeitest, erstellst du von der entsprechenden Spur zuerst eine Sicherheitskopie.
Du kannst die Effekte zwar riickgdngig machen, aber dann werden alle anderen Zwischenschritte auch
geldscht. Wenn dir der Effekt irgendwann nicht mehr gefallen sollte, kannst du so immer auf das Original
zuriickgreifen.

Um eine Sicherheitskopie zu erstellen markierst du die Spur und duplizierst sie in der Menlileiste unter
Bearbeiten. Am unteren Rand der Arbeitsflache entsteht nun eine neue Spur. Die Spur kannst du be-
schriften, stumm schalten und einklappen. So verwirrt sie dich nicht, aber du kannst auf sie zuriickgrei-

fen, wenn du sie brauchst.
yX Sk Erzahierv| 1,0
Stumm  Alleine
P

o

Name der Sicherheitskopie L e R U'U'_WM“—H".‘”’_

Stereo, 44100Hz | g 5
32-Bit-Fliefkomma | '

1,0

0,54

Einklappen der Spur 0.0 W
\ 051

B A|Au3wﬁhler‘ -1,0
X|sK_Erzahler]| 1.0 ||

Sicherheitskopie einfarben:

Somit hast du eine bgssere =

Ubersicht, welche Spuben die | Name-

Originale sind und welcheés die L Spurnach oben schieben B et B B
i Spur nach unten schieb

Koplen' - pur na Inten lepen

372 Spur nach ganz oben schieben

Spur nach ganz unten schieben

Mehrfachansicht

&  Wellenform

Spektrogramm

Wellenfarbe > Instrument 1

Stereospur erstellen ® Instrument 2
A| Sterenkanile tauschen Instrument 3
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Du kannst selber aufgenommene Gerausche in dein Horspiel einfligen oder auf Gerdusche aus dem
Internet zurickgreifen.

Gerausche

1.

Musik

Suche die passenden Gerausche fiir dein Horspiel. Das kann eine Schulglocke, ein Vogelge-
zwitscher oder eine Krankenwagensirene sein. Unter den beiden folgenden Links finden sich
Gerdausche zum Herunterladen.

http://www.auditorix.de/index.php?id=183
https://www.hoerspielbox.de/

Speichere die Gerausche in deinem Horspiel Ordner und beschrifte sie, damit du sie spater

einfacher wiederfindest.

Jetzt kannst du die Gerdusche in dein Horspiel importieren. Dies funktioniert gleich wie das
Importieren der aufgenommen Audio-Dateien und ist auf S. 34 unten nochmal beschrieben.

Suche die passende Musik fiir dein Horspiel. Das kann ein kurzer Ausschnitt sein, der die
Spannung einer Szene unterstreicht oder traurige Musik, die eine traurige Szene noch trauri-
ger macht. Unter den beiden folgenden Links finden sich Musikstiicke zum Herunterladen.

http://www.auditorix.de/index.php?id=175 W

https://freemusicarchive.org/home

Speichere die Musik in deinem Horspiel Ordner und beschrifte sie, damit du sie spater einfa-
cher wiederfindest.

Jetzt kannst du die Musik in dein Horspiel importieren. Dies funktioniert gleich wie das Impor-
tieren der aufgenommen Audio-Dateien und ist auf S. 34 unten nochmal beschrieben.

Tipp: Erstelle eine Spur mit den Gerduschen und eine Spur mit Musik. So behéltst du den Uberblick.
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Gerausche und Musik einfiigen

Damit du Gerdusche und Musikausschnitte einfiigen kannst, musst du in der Tonspur Platz machen.
Du musst die Tonspur dort trennen, wo du ein Gerdusch einfiigen méchtest. Das geht so:

1. Setze das Auswahlwerkzeug an die Stelle, wo du die Tonspur trennen mochtest.
2. Anschliessend klickst du in der Meniileiste unter Bearbeiten auf Clipgrenzen und Trennen.

Bearbeiten Auswdhlen Ansicht
Riickgangig Zeitverschiebung

Wiederherstellen

Ausschneiden
Léschen
Kopieren
Einfagen
Duplizieren

Spezial-Entfernen

Clipgrenzen > Trennen

3. Es entstehen zwei getrennte Clips, die du mit dem Verschiebewerkzeug verschieben kannst.
4. In diesem Beispiel siehst du, dass die zwei Clips in der zweiten Tonspur getrennt wurde und
die Musik in der oberen Tonspur spielt in der Zwischenzeit.

L Veranderung der Laut-

sk v 10 / starke: Hier siehst du, dass
Stumm | Aleine

= & die Lautstarke der Musik ver-
< 1 . . " .

Lo n 00 andert wurde. Sie fangt leise
S, st00z - an, wird lauter und gegen

10 Ende wieder leiser.

05

-05 -
almuswaned | 1,0 - Verschiebewerkzeug: So

e " wurden die Clips voneinander
PRIV - getrennt.

Lo |08

Sob Fieskarma | 02 I

alauswaned |10

| Getrennte Clips in der
zweiten Tonspur
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Bei einem Film sieht man zu Beginn den Titel und am Ende folgt die Auflistung der Schauspieler und
Schauspielerinnen. Beim Horspiel funktioniert das genau gleich. Im Vorspann kannst du den Titel des
Horspiels erwdhnen und wie es entstanden ist. Im Abspann ware es schon die Namen der Sprecher
und Sprecherinnen zu horen.

Checkliste Vorspann:

o Titel des Horspiels [
. ) /2

o Musik zur Wiedererkennung Lass deiner Fantasie

Checkliste Abspann beim Vor- und Abspann
freien Lauf!

o Namen der Sprecherinnen und Sprecher

o Name der Schule

o Zeitpunkt der Entstehung

o Musik zur Wiedererkennung

Den Vor- und Abspann kannst du auch mit Audacity zusammenbasteln. Du kannst dafiir ein neues
Projekt erstellen und dort daran arbeiten. Wenn du mit deinem Vor- und Abspann zufrieden bist, dann
kannst du das Projekt exportieren und in das Horspiel importieren.

e

Du hast dir gerade dein fertiges Horspiel angehért und bist zufrieden mit allen Ubergéngen, Effekten
und den platzierten Gerauschen?

Dann kannst du dein Horspiel jetzt exportieren und somit spater deiner Lehrperson abgeben. Du ex-
portierst das Horspiel als MP3 Datei, so dass du es spater ganz einfach deinen Freunden vorspielen
oder deinen Eltern zeigen kannst.

In der Meniileiste findest du unter Exportieren die Auswahltaste ‘Als MP3 exportieren’. Lade so dein
Horspiel herunter und speichere es auf deinem Computer.

Datei Bearbeiten Auswihlen
Meu
Offnen...
Zuletzt gedffnete Dateien
Schliefen

Projekt speichern

Exportieren ] Als MP3 exportieren
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10. Selbstbeurteilung

Kontrolliere mit diesem Schema, ob du alle Bewertungskriterien erfiillst.

0 1 2 3
Projektplan Arbeitsschritte I ) - - Arbeitsschritte
Der Projektplan wurde befolgt und nicht befolgt, Ab- tellwelse_Befolg_ung Arbeitsschritte ein selbststandig be-
. ) . - : . der Arbeitsschritte, | gehalten, Abgaben -
die Arbeitsschritte wurden in der gaben nicht einge- ] S . - folgt, abgaben ein-
richtigen Reihenfolge geldst. Abga- halten, Visum nicht Visum teilweise eingehalten, Visum gehalten, Visum
’ ! eingeholt vorhanden !

ben wurden eingehalten.

eingeholt

vorhanden

Zwischengesprache

Gesprache zwischen den Gruppen-
mitgliedern wurden durchgefiihrt.
Der Ablauf wurde, wie vorgegeben,
eingehalten. Es wurden Stichworte
notiert.

keine Zwischenge-
sprache durchge-
fuhrt

teilweise Zwischen-
gesprache durch-
gefiihrt, Stichworte
mangelhaft

gute, vollstédndige
Zwischengespra-
che, gute Stich-
worte

sehr gute Zwi-
schengesprache,
ausfiihrliche Stich-
worte, Gruppenre-
flexion vorhanden

Zusammenarbeit

Die Zusammenarbeit in der Gruppe
war respektvoll und alle Gruppen-
mitglieder zeigten sich kompromiss-
bereit.

Planung der Szenen

Die Szenen sind so geplant, dass sie
aufeinander aufbauen. Das Span-
nungsdreieck wurde befolgt.

keine Zusammen-
arbeit, keine Kom-
munikation

Planung der Sze-
nen nicht logisch,

Spannungsdreieck
nicht vorhanden

mangelhafte Zu-
sammenarbeit

teilweise logische
Szenenplanung,
Spannungsdreieck
teilweise vorhan-
den

gute Zusammenar-
beit & Kommunika-
tion

gute und logische
Planung der Sze-
nen, Spannungs-
dreieck vorhanden

sehr gute Zusam-
menarbeit & Kom-
munikation, kom-
promissbereiter
und respektvoller
Umgan

sehr gute, logische
Planung der Sze-
nen, Szenenab-
schluss- und -ein-
stieg ist passend

Skript

Das Skript enthalt Regieanweisun-
gen (Gerausche, Atmospharen und
Emotionen), sowie alle gesproche-
nen Texte.

Schnitt

Das Horspiel ist sauber geschnitten.
Die Szeneniibergdnge sind nicht
horbar. Man hort kein Rauschen
oder stérende Gerdusche. Keine un-
noétigen Pausen zwischen Szenen.

unvollstdndige Re-
gieanweisungen,
keine Texte

Rauschen und st6-

rende Gerdusche,

Szeneniibergdnge
hoérbar und zu
lange Pausen

teilweise vollstan-

dige Regieanwei-

sungen, Texte vor-
handen

teilweise Rauschen
und stérende Ge-
rausche, Pausen
zwischen den Sze-
nen

gute und vollstdn-

dige Regieanwei-

sungen, Texte vor-
handen

gut geschnitten,
keine stérenden
Gerdusche, verein-
zelt Pausen

Vor- und Abspann

Das Horspiel hat einen Vor- und ei-
nen Abspann. Darin werden der Ti-
tel und die Sprecher/innen des Hor-
spiels genannt.

nicht vorhanden

Vor- oder Abspann
vorhanden

Vor- und Abspann
vorhanden

Musik

Das Horspiel enthalt mehrere Mu-
sikstlicke, welche die Emotionen
der Szene unterstreichen. Die Musik
ist in der Lautstarke angepasst.

keine Musik vor-
handen

teilweise Musik
vorhanden, aber
nicht passend zur
Szene oder zu
laut/leise

mehrere passende
Musikstlickstlicke
vorhanden,

sehr ausfiihrliche
Regieanweisungen,
Texte vorhanden
und richtig ge-
schrieben

sehr gut geschnit-
ten, Szeneniiber-
gange sind fliissig
gemacht, keine
Pausen

mehrere passende
Musikstiicke vor-
handen, passende
Lautstarke inkl.
Ein- und Ausblen-
den

Gerausche

Mehrere Gerausche verdeutlichen
im Horspiel, was gerade passiert.
Die Gerdusche sind in der Laut-
starke angepasst.

keine Gerdusche

teilweise Gerau-
sche, zu laut/leise,
nicht passend zur
Szene

mind. 5 Gerdusche

passend zur Szene,

angepasste Laut-
starke

mind. 7 Gerausche
passend zur Szene,
angepasste Laut-
starke, Ein- und
Ausblenden

Effekte
Das Horspiel enthalt verschiedene
Effekte.

keine Effekte

zwei Effekte wur-
den eingefiigt

drei bis vier Effekte
wurden passend
eingefiigt

Linge
Das Horspiel dauert zwischen finf
und acht Minuten.

Nein

mehr als vier pass-
sende Effekte ver-
starken die Wir-
kung der Szenen
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