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Vorwort

Der Gedanke Deutsch sei zu schwierig ist im Tessin weit verbreitet und die
Abneigung gegenUber dieser Sprache I&sst sich in mehreren Situationen
feststellen. Als zukUnftige Deutschlehrerin wirde ich gerne hier ansetzen und
versuchen das Interesse der Lernenden im italienischsprachigen Raum fur die
deutsche Sprache zu steigern. Hierbei kdnnen fachbezogene und
motivierende Einstiegsaktivitdten fur den DaF-Unterricht einen wichtigen und
hilfreichen Beitrag darstellen.

Lehrpersonen und Lernende werden taglich mit mehreren Unterrichtsstunden
konfrontiert, dabei wechselt man von einem Fach zum anderen und
behandelt unterschiedlichste Themen. Dies bedeutet immer wieder ein
Umschalten. Im Fach Deutsch als Fremdsprache wird von den Schulerinnen
und Schilern zudem ein Umstellen von der Muttersprache auf die
Fremdsprache verlangt. Um den Lernenden das Ankommen in der Stunde zu
erleichtern, ihre Motivation, Aufmerksamkeit, Interesse, Lernbereitschaft zu
wecken und die Klasse in Lernstimmung zu bringen, ist ein guter
Unterrichtseinstieg von grosser Bedeutung.

FUr eine Lehrperson ist die Vorbereitung eines guten Unterrichtseinstiegs,
passend zum gerade behandelten Thema, immer mit einem zusatzlichen
Arbeits- und Zeitaufwand verbunden und wird deshalb oft vernachldssigt. Hier
soll meine Sammlung ansetzen und fUr die Unterrichtsvorbereitung eine
Hilfestellung und Erleichterung darstellen.

Die Sammlung enthdlt Einstiegsaktivitdten fir den DaF-Unterricht auf der
Sekundarstufe | und wendet sich an Lehrpersonen, die einfache,
fachbezogene, aktivierende Unterrichtseinstiege suchen, um ihre
Schulerinnen und Schuler zu motivieren und ihnen zu zeigen, dass Lernen
auch Spass machen kann.

Die Akfivitdten der Sammlung beziehen sich auf die Kapitel der Lehrwerke
Geni@| klick A1 und Geni@I klick A2.1 und sind auf deren Themen, Wortschatz
und Grammatik abgestimmt. Die AkfivitGten lassen sich ohne grossen

Vorbereitungsaufwand verwenden und werden jeweils kurz erklart. Um diese



Beschreibungen mdglichst Ubersichtlich zu halten, wurde nur die mdnnliche
Form (,,Schuler”, ,Parnter”, ,Spieler") verwendet.

Die Sammlung enthdlt Unterrichtseinstiege, die am Lernstoff der vorigen
Lektion anknUpfen und den Lernenden somit die Moglichkeit einrfbumen, auf
spielerischer Weise und mit Spass inr Vorwissen zu aktivieren. Die Lehrperson
hat hier die Moglichkeit, etwas Uber den Kenntnissstand der Klasse zu
erfahren, ohne selbst Mittelpunkt der Aufmerksamkeit zu sein. Der spielerische
Charakter der Aufgaben soll auch die schwdcheren und schuchternen
Schulerinnen und Schiler anspornen am Unterricht teilzunehmen und sich mit
der Sprache aktiv auseinanderzusetzen.

Die Sammlung konzentriert sich darauf, fUr jedes der 18 Kapitel, die im Tessin
auf der Sekundarstufe | behandelt werden, abwechslungsreiche Akfivitéaten
vorzuschlagen, die unterschiedliche Fertigkeiten und Kompetenzen férdern
(Schreiben, Lesen, Héren, Wortschatz, Grammatik). Kreative Ubungen sowie
Bewegungsspiele sollen eine mude Gruppe wieder in Schwung bringen, die
Schulerinnen und Schuler aktivieren und den Unterricht etwas auflockern.

Eine grosse Bedeutung wird auch der sozialen Form beigemessen, aus diesem
Grund wird haufig zu zweit oder in Gruppen gearbeitet. Die Schilerinnen und
Schuler lernen voneinander und miteinander. Dies fordert die Interaktion und
Kooperation zwischen den Lernenden, was wiederum zu einem guten
Klassenklima beitragen kann.

Die AkfivitGten kdnnen jederzeit spezifischen BedUrfnissen angepasst werden,
der Fantasie der Lehrperson sind keine Grenzen gesetzt!

Das wichtigste Ziel dieser AkfivitGtensammlung ist es, den Lernenden die
deutsche Sprache mit Spass nahezubringen, eine positive Einstellung fur das
Erlernen dieser Sprache herzustellen und Motivation fUr den Unterricht zu

wecken.

Viel Spass und Erfolg beim Unterrichten!
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Kapitel 1 — Was weisst du Uber D-A-CH?¢

Ziele

e Die Schuler kbnnen nach Personen und Sachen fragen und antworten
e Die Schuler kbnnen (Leute) begrUssen und verabschieden
e Die Schuler kbnnen Warter buchstabieren

e Die SchuUler kdbnnen die Zahlen von 0 bis 12

Aktivitdten

e Partner finden - begrissen und verabschieden

e Brettspiel - Wer ist dase Was ist das? Wo ist das?

e Suchwortgitter — Zahlen
e Wechselspiel - Worter buchstabieren

e das Galgenmdnnchen



PARTNER FINDEN - BEGRUSSEN UND VERABSCHIEDEN

So geht’s ﬁ

Klassenspiel. Jeder Schiler bekommt ein Kartchen mit einem Bild oder einer
geschriebenen Begrussung. Die Schuler mit der beschrifteten Karte beginnen
und lesen das Geschriebene laut vor: “Guten Morgen!”. Die Schiler mit dem
entsprechenden Bild muUssen aufstehen und zu dieser Person gehen, alle
halten die Kartchen hoch und wiederholen gemeinsam die BegrUssung:
“Guten Morgen!”.

Die Bildkarten kd&nnen beliebig vervielfacht werden. Jeder Schuler sollte ein

Kdrtchen haben.

Guten Morgen Guten Tag

Guten Abend Gute Nacht

Tschus /
Auf Wiedersehen

Hallo







ALLGEMEINE REGELN FUR BRETTSPIELE

So geht’s ¥ i

Die Schuler spielen in kleinen Gruppen (3 - 4 Personen). Jede Gruppe
bekommt ein Spielbrett, einen Wirfel und Spielfiguren. Die Schuler stellen ihre
Spielfiguren auf das Startfeld (START). Der jingste Spieler beginnt. Es wird der
Reihe nach gewdurfelt. Die Schiler ricken die gewdurfelte Augenzahl vor und
machen das was das Feld verlangt. Es gewinnt die Person, die am schnellsten

das Ziel erreicht.

Funktion der Symbole:

Setze eine Runde aus!
Noch einmal wuirfeln!
£

Leiter: aufsteigen, positiv!

Schlange: absteigen, negativl auAa A=

lep
W o
Verl0r @0%
eny ) €S i
: cr AFEW lehy
o“@m ol
2l @'\'S’@@“"
JeWonnep, du B



BRETTSPIEL — WER IST DAS? WAS IST DAS? WO IST DAS?

Sogent's (@€ Wass ot \}%

Siehe allgemeine Regeln fUr Brettspiele auf Seite 5.
Der Schiler kommt auf ein bestimmtes Feld, stellt die Frage: ,Wer ist daseg /
Wo ist dase / Was ist dase" und beantwortet sie. Weiss er die Antwort nicht,

sagt er: ,,Ich weiss es nicht" und kehrt die gewurfelte Punkteanzahl zurGck.

Das ist Albert Einstein!



24

ZIEL

13

Noch einmal

wUrfeln!




.o

Losungen

2+8 Wer ist das? Das ist Albert Einstein.

3+ 14 Was ist das? Das ist Sachertorte aus Osterreich.

4+ 16 Wo ist dase Das ist die Kapellbricke in der Schweiz, in Luzern.

5+23 Was ist das¢ Das ist Kadsefondue aus der Schweiz.

6+17 Wer ist das? Das ist Roger Federer aus der Schweiz.

7 Wo ist dase Das ist der Reichstag in Deutschland, in Berlin.

9 Wo ist das? Das ist das Brandenburger Tor in Deutschland, in
Berlin.

10 Wer ist das? Das ist Cro (Sanger).

11+20 Was ist das¢ Das ist Schokolade aus der Schweiz.

12 Wer ist das? Das ist Lara Gut aus der Schweiz.

13 + 21 Wo ist das2 Das ist das Riesenrad in Osterreich, in Wien.

15 Wer ist das? Das ist Angela Merkel aus Deutschland.

18 Wo ist dase Das ist der Fernsehturm in Deutschland, in Berlin.

19 Wo ist dase Das ist der Zeitglockenturm in der Schweiz, in Bern.

22 Wer ist dase Das ist Wolfgang Amadeus Mozart aus Osterreich.



SUCHWORTGITTER — ZAHLEN

Finde alle Zahlen von 0 bis 12 und schreibe sie unten auf! Viel Spass!

Die Worter kdnnen von links nach rechts, von oben nach unten oder diagonal

geschrieben sein.
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WECHSELSPIEL - WORTER BUCHSTABIEREN

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Einer bekommt Blatt Person A und der andere
Blatt Person B. Person A hat die Informationen, die Person B nicht hat und
umgekehrt. Ein Schiler buchstabiert das Wort, wdhrend der andere das
fehlende Wort schreibt. Person A beginnt zu buchstabieren (1. D-E-U-T-S-C-H),
Person B schreibt das Wort auf und dann wechselt man die Rollen. Am Ende
werden die Ldsungen verglichen und korrigiert. Wer hat alles richtig

gemachte

11



Tk ST cormsonatWNAPEL

1 | DEUTSCH

3 | KLASSENZIMMER

Tk S C PERSONB wN PFI_

2 | SCHOKOLADE

4 | LEHRER

6 | RUCKSACK

12




DAS GALGENMANNCHEN

So geht’s

Jemand (ein Schuler oder die Lehrperson) denkt sich ein Wort aus. FUr jeden
Buchstaben des Wortes macht man einen Strich an die Tafel. Die Schiler
versuchen das Wort zu erraten, indem sie Buchstaben vorschlagen. Kommt
der Buchstabe im Wort vor, schreibt ihn der Spielleiter an die entsprechende
Stelle. Kommt der Buchstabe nicht darin vor, zeichnet der Spielleiter das
Galgenmdannchen Strich for Strich (Kopf, Kdrper, Beine, Arme...). Wenn die
Klasse das Wort nicht erraten hat, bevor der Gehdngte fertig ist, hat die Klasse
verloren. Wer das Wort erraten hat, kann sich ein neues Wort ausdenken und

wird zum Spielleiter.

13



Kapitel 2 — Die Medien-AG

Liele
e Die Schuler kbnnen nach Informationen zu Personen fragen und antworten
e Die Schuler kénnen sagen, woher sie kommen

e Die Schuler kbnnen sagen, welche Sprache(n) sie sprechen

Aktivitdten

e Schwarzer Peter — Lander und Sprachen

e Tris— Verben im Prdsens

e Schneeballschlacht

14



SCHWARZER PETER — LANDER UND SPRACHEN

So geht’s

In 4-er Gruppen. Alle Karten werden gemischt und gleichmdssig an die

Spielenden verteilt. Hat ein Spieler gleich ein Kartenpaar, so kann er es

benennen (“lch komme aus Deutschland + Ich spreche Deutsch”) und vor

sich auf den Tisch legen.

Der jUngste Spieler beginnt. Er zieht vom rechten Nachbarn eine Karte. Hat er

ein Paar, so kann er das benennen (“Ich komme aus Italien + Ich spreche

[talienisch”) und ablegen. Wenn nicht, muss er diese Karte behalten. Das Spiel

|Guft im Uhrzeigersinn weiter.

Das geht solange, bis alle Kartenpaare auf dem Tisch liegen und nur noch

eine Karte Gbrig ist, die Karte ,,Schwarzer Peter". Wer diese Karte hat, hat das

Spiel verloren.

Deutsch
Franzosisch
die Schweiz Italienisch Deutschland Deutsch
Ratoromanisch
Osterreich Deutsch Italien Italienisch

15




Frankreich

Franzosisch

Spanien

Spanisch

Portugal Portugiesisch Russland Russisch
C || O
die Turkei Turkisch Schweden Schwedisch
Norwegen Norwegisch Finnland Finnisch

16




D L

Z1 S

N L
ZNSS

die USA
_ _ _ die Vereinigten Englisch
Grossbritannien Englisch
Staaten
China Chinesisch Japan Japanisch

Brasilien

Portugiesisch

Australien

Englisch

Schwarzer
Peter

17




TRIS — VERBEN IM PRASENS

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Derjenige, der anfédngt wahlt ein Feld, wo er ein
Kreuz machen mdchte. Er wurfelt und konjugiert das Verb der Wirfelzahl
entsprechend. So steht zum Beispiel “kommen — Schweiz” im gewdhlten Feld
und der SchuUler wuirfelt eine 2, dann muss er sagen: “Du kommst aus der
Schweiz”. Der Schiler kann dann das Feld ankreuzen. Wenn er das Verb
falsch konjugiert, bleibt das Feld leer. Wer zuerst ein “Tris” macht, hat

gewonnen.

18



TRIS — VERBEN IM PRASENS

X
Spiele mit deinem Sitznachbarn TRIS! x| X
WUrfle und konjugiere das Verb der Wirfelzahl entsprechend:
. o0 .
@ ich WIr
o0
® o 0 .
du e ihr
® o 0
@ : oo :
® | er/sie/es ® @ sie/Sie
® 0
EINFACH
1.
wohnen kommen spielen
machen lernen heissen
kochen gehen horen
2.
lieben schreiben singen
fotografieren sein schwimmen
trinken fragen mogen

19




SCHWIERIG

3.
wohnen kommen spielen
Bern Schweiz Fussball
machen lernen heissen
Sport Deutsch Robert
kochen gehen horen
Spaghetti nach Hause Musik
4,
lieben schreiben singen
Pizza eine Postkarte ein Lied

fotografieren sein schwimmen
die Tiere 12 Jahre alt im See
frinken fragen mogen
Wasser die Lehrerin Pizza

20




SCHNEEBALLSCHLACHT

So geht’s

Die Schuler bekommen eine Tabelle mit Fragen und ergdnzen diese
wahrheitsgetreu. Die letzte Frage zum eigenen Namen (Wer bin ich?) durfen
sie nicht beantworten. Wenn alle fertig sind, knUllen sie das Blatt zu einem Ball.
Die Schuler spielen jetzt eine Minute lang Schneeballschlacht und bewerfen
sich mit den Papierbdllen. Die Lehrperson stoppt die Schlacht, jeder Schuiler
muss sich einen Ball nehmen, die Informationen lesen und erraten, um wen es
sich handelt.

Anschliessend kann jeder Schuler ihren Klassenkameraden laut vorstellen und

es wird gemeinsam im Plenum erraten, um wen es sich handelt.

-

21



Wie alt bist du¢

Woher kommst du?

Wo wohnst du?¢

Hast du Geschwister?

Hast du Haustiere?2

Welche Sprachen sprichst du?

Was magst du?

Was kannst du gute

Was ist dein Lieblingsfilm oder dein

Lieblingsbuch?

WER BIN ICH?

22




Kapitel 3 — Mein Schulalltag

Liele
e Die Schuler kbnnen Schulsachen und Gegenstdnde in der Klasse nennen
e Die Schuler kénnen einfache Fragen stellen und auf Fragen antworten

e Die Schuler kbnnen etwas verneinen

Aktivitdten

e Domino - Schulsachen

e Dere Die2 Das?

e Der Ball ist heiss — Schulsachen

e Schiffe versenken — Wer bin iche Wer bist du?

23



DOMINO - SCHULSACHEN

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit oder in Gruppen. Es wird ein Kartchen an einem
anderen angelegt, wobei das Bild und der Begriff auf den angrenzenden
Halffen beider Kartchen Ubereinstimmen mussen. Das geht solange, bis man

alle Kartchen loswird. Welche Gruppe ist als erste fertig?

24



der der
START schiiler Kuli
das der
Lineal Radiergummi
der die
Spitzer Schere
der die
Bleistift Tafel
der das
Kleber Mappchen
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die das
Lehrerin Buch
die das
Sporthose Pausenbrot
das der
Heft Computer
[ |
die der
Banane Marker
das der
Handy Fuller

26




die die
Schulerin Schultasche
der der
Filzstift Lehrer
die der
Uhr Ordner
die das
Brille Blatt
der [ wa mﬁﬂ»ﬁﬁm\ Futg
Stundenplan ENDE

27




DER? DIE? DAS?

So geht’s

Die Schuler spielen in Gruppen. Jede Gruppe bekommt drei Briefumschlage:
einen blauen fUr die Vokabeln mit Artikel DER, einen roten fUr die Vokabeln
mit Artikel DIE und einen grinen fUr die Vokabeln mit Artikel DAS. Die Gruppen
bekommen die ausgeschnittenen Kartchen mit Vokabeln ohne Artikel zum
Thema Schule und mussen diese in den richtigen Briefumschlag tun. Bevor ein
Schuler ein Kartchen in den Umschlag gibt, muss er das Wort mit Artikel laut
aussprechen. Die Gruppe, die als erste fertig ist und die meisten Kartchen
richtig sortiert hat gewinnt. Zur Konftrolle kbnnen die Schuiler einer Gruppe alle

Vokabeln mit Artikel laut vorlesen.

Schuler Lehrer

Kuli Marker
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Fuller

Bleistift

Radiergummi

Spitzer

Computer

Ordner

Stundenplan

Stundemplon, S

Hontag

Dicstog

Mitioch | Dernesteg

g

Lineal

Mappchen * g

Buch
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Blatt

Pausenbrot

Schulerin

Lehrerin

Schultasche
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DER BALL IST HEISS — SCHULSACHEN

So geht’s ‘

Die Lehrperson bendtigt Schulsachen und einen kleinen Ball. Sie zeigt der
Klasse eine Schulsache und stellt den Schilern eine Frage: ,Ist das ein/e...2".
Dann wirft sie dem SchuUler den Ball zu, der die Frage beantworten muss.
Wenn es stimmt antwortet der Schdler: ,Ja, das ist ein/e...", wenn es nicht
stimmt lautet die Antwort: ,Nein, das ist kein/e..., das is ein/e..."". Nach der
Antwort wirft der Schuler den Ball der Lehrperson zurGck. Die Lehrperson stellt
eine neue Frage und wirft den Ball einem anderen Schuiler zu und so weiter.
Mit dieser Akfivitdt werden unbestimmte Artikel und die Verneinung mit kein
geubt.

Man kann den Schwierigkeitsgrad erhdéhen, indem die Schiler selbst an

andere Schuler Fragen stellen und weiterspielen.

Frage: Ist das ein/e [

Antwort: + Ja, dasist ein/e

— Nein, das ist kein/e , das ist ein/e

Beispiel:
Ist das eine Schere?
Ja, das ist eine Schere. Nein, das ist keine Schere.

Das ist ein Spitzer!
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SCHIFFE VERSENKEN — WER BIN ICH? WER BIST DU?

Spiele mit deinem Sitznachbarn.

Kreuze in der ersten Tabelle eine Antwort pro Linie an, ohne dass dich dein
Sitznachbar sieht. Fange bei der ersten Frage an und stelle sie deinem
Nachbarn. Wenn die Antwort ,,Ja" ist, darfst du mit der ndchsten Frage
weitermachen. Wenn die Antwort ,,Nein* ist, ist dein Partner dran und stellt dir

die Fragen. Wer erratet am schnellsten?

Meine Antworten:

Heisst du Karl Linda Hans?e
Kommst du aus der Schweiz den USA Deutschland?e
Wohnst du in Lugano Paris Berlin?

Bist du 14 Jahre alt 37 Jahre alt 88 Jahre alte
Hast du einen Bruder eine Schwester ein Haustier?
Sprichst du Italienisch Chinesisch Spanisch?
Magst du Pizza Fisch Schokolade?
Spielst du Gitarre Fussball Basketball2
Kannst du kochen schwimmen tanzen<e

Ist deine Lieblingsfarbe Rosa Rot Gron?

Ist dein Lieblingsfilm

Una notte al museo

The kissing booth

Harry Potter?

Die Antworten meines Spielpartners:

Heisst du Karl Linda Hans?
Kommst du aus der Schweiz den USA Deutschland?
Wohnst du in Lugano Paris Berlin?

Bist du 14 Jahre alt 37 Jahre alt 88 Jahre alte
Hast du einen Bruder eine Schwester ein Haustier?
Sprichst du Italienisch Chinesisch Spanisch?
Magst du Pizza Fisch Schokolade?
Spielst du Gitarre Fussball Basketball2
Kannst du kochen schwimmen tanzen<e

Ist deine Lieblingsfarbe Rosa Rot Gron?

Ist dein Lieblingsfilm

Una notte al museo

The kissing booth

Harry Potter?

32




Kapitel 4 — Schule... Schule... Schule

Ziele

e Die Schuler kbnnen Uber ihren Schulalltag sprechen
e Die Schuler kbnnen nach der Uhrzeit fragen und antworten

e Die Schuler kdnnen inre Schule vorstellen

Aktivitdten

e Wasist dein Lieblingsfach?

e Wechselspiel - mein Stundenplan
e Brettspiel — Wie spdt ist es?
e Verbinde die Punkte

o Lofteriespiel
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WAS IST DEIN LIEBLINGSFACH?

Finde 5 Schuler in der Klasse, die 5 verschiedene Lieblingsfdcher haben.

Was ist dein
Lieblingsfache

Mein Lieblingsfach
ist Geogrdfie.

Name: Lieblingsfach:

1. Was ist dein Lieblingsfach?

2. Wass ist dein Liebligsfach?

3. Was ist dein Lieblingsfach?e

4. Was ist dein Lieblingsfach?

5. Was ist dein Lieblingsfach?e

das Lieblingsfach =
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WECHSELSPIEL — MEIN STUNDENPLAN

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Jedes Paar bekommt ein Blatt und schneidet
dieses an der Trennlinie durch. Ein Schiler bekommt den Stundenplan A und
der andere Stundenplan B. Die Stundenpldne haben unterschiedliche
LUcken. Im Kasten darUber befinden sich die zu ergdnzenden Schulfé&cher.
Die Schuler fragen sich abwechselnd wann sie welches Fach haben und
ergdnzen ihre Stundenpldne. Abschliessend kénnen die Spielpartner ihre

Stundenpldne miteinander vergleichen.

Wann haben wir
Italienisch?

Am Montag und
am Donnerstag!
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mein Stundenplan A

[talienisch — Sport — Geschichte — Klassenstunde — Naturkunde

Montag Dienstag Mittwoch | Donnerstag Freitag
Franzdsisch Mathematik
Italienisch Franzdsisch 2
Latein
Englisch
Musik
Mathematik e Deutsch
Englisch Mathematik
Mittagspause
Geografie Religion
Kunst e
Deutsch frei
e
e Geografie Informatik
OO O PP PPPRTR PPN
mein Stundenplan B

Franzosisch — Mathematik — Geografie — Kunst — Englisch

Montag Dienstag Mittwoch | Donnerstag Freitag
2 2
Italienisch Franz&sisch Naturkunde
Latein
Englisch
Musik
Mathematik Geschichte Deutsch
e Mathematik
Mittagspause
e Religion
e Italienisch
Deutsch frel
Sport
Klassenstunde Geogrdfie Informatik
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BRETTSPIEL - WIE SPAT IST ES?

So geht’s W g”

Siehe allgemeine Regeln fUr Brettspiele auf Seite 5.

Wenn der Schiler auf eine Uhr kommt, sagt er wie spdt es ist. Wenn er auf ein
geschriebenes Feld kommt, folgt er den Anweisungen.

Wenn die Antwort korrekt ist, bleibt der Schiler auf dem angekommenen

Platz, wenn sie falsch ist, geht er die gewUrfelte Punkteanzahl zurGck.
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START

3
Du hast es
eilig. Lauf zu
funf nach
halb acht.

6

Noch einmal
wurfeln.

13
Das Essen ist
fertig, guten
Appetit!
Geh zu zehn
nach zwaolf.

27

Noch einmal
wurfeln.
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.o

Losungen

NV 00 N o MN

12
14
15
16
18
19
20
22
23
25
26
28
30
31
32

Es ist zwanzig nach elf.

Es ist Viertel nach zwalf.
Es ist halb zwalf.

Es ist halb fUnf.

Es ist zehn nach acht.

Es ist zehn Uhr.

Es ist zehn vor zehn.

Es ist drei Uhr.

Es ist Viertel vor sieben.

Es ist zwanzig nach sieben.
Es ist fUnf nach eins.

Es ist f{Unf nach halb acht.
Es ist fUnf vor halb sieben.
Es ist fOnf vor fUnf.

Es ist fOnf nach fonf.

Es ist zehn nach zwalf.

Es ist zwanzig vor vier.

Es ist zehn vor eins.

Es ist fOnf vor halb drei.

Es ist Viertel vor elf.

Es ist zwanzig nach sieben.

Es ist Viertel nach neun.
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VERBINDE DIE PUNKTE

Wer oder was verbirgt sich hinter diesem Bild?
Verbinde die Punkte und finde es heraus!
ACHTUNG! Die Reihenfolge der Zahlen nennt der Lehrer!

021 52 o2 092
°
18
o83
o75 016
81
086
e20
31
65e b9
88
94 034 o4
047
o5 e57 oll
ol4
ol
o564 028
100 o
e49
3 068
e53
73¢ 042
036
90e °
76
22¢ e9
61e 045
°
39
012
040
e51
o74
024
029
400 044
°
8
55 ¢33
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Lehrerblatt

33-24-76-45-51-9-68-11
-4-20-92-16-88-57-34 -
21-75-2-16-88-57-100 -
90-14-73-39-61-55

Bild = Tulpe
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LOTTERIESPIEL (Zahlen bis 100)

So geht’s

Klassenspiel. Die Klasse wird in zwei Gruppen eingeteilt. Jeweils ein Spieler von
jeder Mannschaft steht als Schreiber an der Tafel. In der Mitte liegen alle Lose
mit der Zahl nach unten auf einem Stapel. Von jeder Mannschaft nimmt ein
Spieler ein Los vom Stapel und liest die darauf stehende Zahl vor. Die
Mannschaft, die die hdhere Zahl gezogen hat, notiert diese an die Tafel. Die

Mannschaft mit der hdheren Punktezahl ist am Ende Sieger.
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79

93

50

21

37

66

19
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42
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10

59

31

44
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Kapitel 5 — Meine Lieblingstiere

Liele
e Die Schuler kbnnen ihr(e) Haustier(e) beschreiben
e Die Schuler kbnnen Uber Tiere sprechen

e Die Schuler kédnnen wichtige Informationen in Texten finden

Aktivitdten

e Tierquiz

e Wasist dein Lieblingstier?
e Wechselspiel — Possessivartikel

e Welche Farbe haben die Tiere?
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TIERQUIZ

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit oder in kleinen Gruppen. Kartchen ausschneiden
und mit der RUckseite nach oben stapeln. Die Lernenden ziehen der Reihe
nach eine Karte und lesen die Frage laut vor, ohne die Ldsung zu verraten.
Die Mitspieler notieren die Antwort auf einem Zettel (Tier mit Artikel). Die
Lé&sungen werden gleichzeitig gezeigt. Wer hatte recht2 Pro korrekter Antwort

gibt es einen Punkt! Wer hat am Ende die meisten Punkte gesammelt?

—
- o
A4

der Elefant die Maus der Tiger
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Er ist grau.
Er hat grosse Ohren.
Er ist sehr gross.

Welches Tier ist das?e

Welches Tier ist das@e

Er ist bunt.
Er kann sprechen.
Er kann fliegen.

der Papagei

Er kann viele Farben

Er kann schwimmen.

haben.
Er lebt im Wasser.

Welches Tier ist das@e

Er singt gerne.

Welches Tier ist das?e

der Vogel

der Elefant .
der Fisch
/
)
R
‘-
Er ist klein. Sie ist gross. Dieses Tier lebt auf dem
Er kann fliegen. Sie ist schwarz und weiss. Bauernhof.
Es ist rosa.

Sie frisst Grass.
Sie gibt uns Milch.

Welches Tier ist das@e

die Kuh

Es bringt GlUck.

Welches Tier ist das@e

das Schwein

@)
o

Sie kann nicht fliegen.
Sie gibt uns Eier.
lhre Kinder sind KUken.

Welches Tier ist das?e

die Henne

Sie hat einen sehr langen
Hals.

Sie ist gelb und braun.
Sie frisst Pflanzen.

Welches Tier ist das@e

die Giraffe

o

Er ist der Kénig der Tiere.
Er lebt in Afrika.

Welches Tier ist das@e

der Lowe

47



Dieses Tier lebt in
Australien.
Es kann weit springen.
Es ist braun.
Es hat eine , Tasche".

Welches Tier ist das?e

das Kanguru

Sie ist sehr klein.
Sie frisst K&se.
Sie ist grau.

Welches Tier ist das@e

die Maus

Dieses Tier hat lange
Ohren.
Es liebt Karotten.
Es kann springen.

Welches Tier ist das@e

das Kaninchen

>

Sie ist ein beliebtes
Haustier.
Sie spielt gerne.
Sie mag Mduse, aber
keine Hunde.

Welches Tier ist das?e

Erist ein beliebtes Haustier.
Er ist der beste Freund der
Menschen.

Er IGuft gerne.

Er sagt ,Wau, wau*.

Welches Tier ist das@e

Dieses Tier lebt auf dem
Bauernhof.
Man kann auf diesem Tier
reiten.

Welches Tier ist das@e

. das Pferd
die Katze der Hund
S
~ =/
N
Jd .’J
Sie hat acht Beine. Er ist gross. Er ist braun.
Sie ist klein und schwarz. Er ist braun. Er frisst Bananen.
Sie macht ein Neftz. Er liebt Honig. Er kann gut auf B&umen

Welches Tier ist das?e

die Spinne

Welches Tier ist das@e

der Bar

klettern.

Welches Tier ist das@e

der Affe

7

o
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Er kann fliegen. Sie kann fliegen. Er ist schwarz und weiss
Er ist bunt. Sie ist sehr klein. Er lebt am Sudpol.
Er ist klein und sehr schon Sie ist schwarz. Er frisst Fische.
Er kann gut schwimmen.
Welches Tier ist dase Welches Tier ist das?2
Welches Tier ist das?2
der die Fliege
Schmetterling

der Pinguin

Sie hat keine Arme und Er steht frOh auf. Er ist orange.
keine Beine. Er sagt , Kikeriki*. Er ist sehr schlau.
Sie ist gron. Er kann nicht fliegen.
Manche sind g|f1’|g Welches Tier ist das?e
(:\/e|enose)_ Welches Tier ist das?2
der Fuchs
Welches Tier ist das? der Hahn
die Schlange ™ ‘ ')L“
2
&J
1€
Er ist orange und schwarz. | Dieses Tier ist schwarz und
Er lebt in Asien. weiss.
Er ist wie eine grosse Katze.
Er frisst Fleisch.

Dieses Tier ist grun.
Es lebt in Afrika.

Es kann schwimmen.
Es ist wie ein Pferd.
Welches Tier ist dase

Es ist sehr gefdhrlich.

Welches Tier ist dase
Welches Tier ist dase
der Tiger das Zebra
\8/

das Krokodil
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WAS IST DEIN LIEBLINGSTIER?

Finde 5 Schuler in der Klasse, die 5 verschiedene Lieblingstiere haben.

Was ist dein

Lieblingstiera Mein Lieblingstier

ist der Affe.

Name: Lieblingstier:

1. Was ist dein Lieblingstiere

2. Was ist dein Lieblingstiere

3. Was ist dein Lieblingstier?

4. Was ist dein Lieblingstier?

5. Was ist dein Lieblingstier?

das Lieblingstier =
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WECHSELSPIEL — POSSESSIVARTIKEL

So geht’s

Die SchUler arbeiten zu zweit. Einer bekommt Blatt Person A und der andere
Blatt Person B. Person A hat die Informationen, die Person B nicht hat und
umgekehrt. Die Lehrperson stellt zusatzlich die untenstehende Abbildung der
Personen zur Verfugung. Die Schuler sollen die LUcken mit den richtigen
Possessivartikeln flllen, danach lesen sie sich abwechselnd die S&tze vor und

korrigieren sich gegenseitig. Wer hat alles richtig gemacht?
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PERSON A

. )
Das ist Katze. &)
3l
Das ist mein Pferd.
Sebastian mag Papagei.
Lisa liebt ihre Schildkrote.
Wir suchen Hund.

Eure Fische sind klein und bunt.

&
Und du? Hast du ein Haustiere Wie heisst ___ Tiere f"-s

Hilfe! Sie finden ihre Schlange nicht.

PERSON B
Das ist meine Katze.
. &y
Das ist Pferd. oag

<

Sebastian mag seinen Papagei.

Lisa liebt Schildkrote.

Wir suchen unseren Hund.

Hilfe! Sie finden
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WELCHE FARBE HABEN DIE TIERE?

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit, erhalten jeweils einen Text (Text A und Text B)
und bendtigen Farben und ein Blatt. Die Person mit Text A fadngt an zu lesen.
Der Text soll langsam, laut und deutlich vorgelesen werden. Der Sitznachbar
muss das zeichnen und malen, was er hort. Dann werden die Rollen
gewechselt. Am Ende wird die halbe Klasse einen Elefanten gezeichnet
haben und die andere Hdlfte eine Schildkrote. Die Kunstwerke kdnnen

verglichen und im Klassenzimmer aufgehdngt werden.

53



Text A

Mein Elefant ist wunderschdn! Sein Kopf ist gelb,
seine Augen sind blau, seine Ohren sind rot und
sein RUssel (= proboscide) ist grau. Sein RUcken
ist lila, sein Bauch ist rosa. Zwei Beine sind
hellgrtn und zwei Beine sind orange. Sein

Schwanz ist grau.

Text B

Meine Schildkréte ist wunderschoén! Ihr Kopf ist

rosa und ihre Augen sind schwarz. |hr Panzer
(=guscio) ist braun und ihr Bauch ist hellblau. Ein
Bein ist gelb, ein Bein ist dunkelgrun, ein Bein ist
rot und ein Bein ist lila. Ihr kleiner Schwanz ist

orange.

54



Kapitel 6 — Lust auf Freizeite

Ziele

e Die Schuler kbnnen sich verabreden, zusagen, absagen

e Die Schuler kédnnen sagen, wohin sie gehen wollen

e Die SchuUler kénnen sagen, was sie mdégen/nicht mdgen, haben/nicht

haben, kdnnen/nicht kdnnen

Aktivitdten

e Kommst du mite

e Autogrammjdger — Verneinung
e Wechselspiel - Trennbare Verben
o Stille Post
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KOMMST DU MIT?

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Kartchen ausschneiden und den Lernenden
verteilen. Jedes Paar muss Uber drei Smileys und einige blaue Kdartchen
verfUgen. Die Karten werden verdeckt auf dem Tisch verteilt. Eine Person zieht
ein blaues Kartchen und macht dem Spielpartner einen Vorschlag: ,,Kommst
du mit... / Gehen wir... 2". Der Spielpartner zieht dann ein rosarotes Kartchen

und stimmt zu (©), ist sich unsicher (®) oder lehnt ab (®).

Hallo Franz!
Kommst du mit
ins Kino¢

Tut mir leid, ich
habe keine Zeit.
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Kommst du mit... / Gehen wir...

.. In den Freizeitpark

.iIn den Zoo?

.. auf den Sportplatz?

.. Ins Kino¢

.. Ins Konzerte

.. INns Museum?@

.. INs Schwimmbad?

.. ins Eiscafée

.. In die Stadt? .. In die Schule?
.. iIn die Disco¢ ... ZUr Party?e

... Zum Direktfore ... ZU Linda?

... ZU Tome .. Skatene

.. fanzene .. SChwimmen?¢

.. Tennis spielen?

.. Fussball spielen?

... jJoggene

.. Rad fahren?¢

... Eis essen?

.. Shoppene
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AUTOGRAMMJAGER - VERNEINUNG

So geht’s

Klassenspiel. Die Schiler gehen mit der Vorlage durch den Raum. In Paaren
stellen sie sich gegenseitig eine Frage aus der Tabelle. Wenn die Antwort
negativ ist (,,Nein, ich habe kein...", ,,Nein, ich kann nicht...", ...), dann kann
die Person den Namen der gefragten Person in das entsprechende Kastchen
notieren oder der Befragte selbst kann unterschreiben. Nachdem sich ein
Paar gegenseitig befragt hat, mussen neue Partner gesucht werden.
Gewonnen hat die Person, die am schnellsten alle oder die meisten

Unterschrifeten sammeln konnte.
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AUTOGRAMMJAGER - VERNEINUNG

Kannst du
gut tanzeng

Nein, ich
kann nicht
gut tanzen.

Arbeijtest du..2

Diese Person
schwimmt
nicht gerne.

Diese Person
hat keinen
Computer.

Diese Person
kann nicht
Snowboard
fahren.

Diese Person
steht nicht
gerne frih
auf.

Diese Person
mag keine
Schlangen.

Diese Person
kann nicht
schnell
rechnen.

Diese Person
arbeitet nicht
gerne am
Computer.

Diese Person
hat keine
Haustiere.

Diese Person
kann nicht
Klavier
spielen.

Diese Person
kann nicht
gut singen.

Diese Person
mag keine
Videospiele.

Diese Person
geht nicht
gerne in die
Schule.

Diese Person
kann nicht

gut zeichnen.

Diese Person
kann nicht
skaten.

Diese Person
mag keine
BUcher.
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WECHSELSPIEL - TRENNBARE VERBEN

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Einer bekommt Blatt A und der andere Blatt B.
Die Lernenden haben jeweils ein Blatt mit unterschiedlichen Satzanfdngen
und Safzenden (A und B). Es beginnt Schiler A mit einem Satzanfang (rosa)
und Schiler B beendet den Satz mit dem passenden Satzende (blau). Bei

Bedarf kdnnten die Schuiler die Satze auch schreiben.
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LOsungen
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STILLE POST

So geht’s

Klassenspiel. Die Lehrperson teilt die Klasse in 2 oder 3 Gruppen. Diese stellen
sich in einer Reihe auf, wobei nur der erste Schuler zur Lehrperson schaut, die
anderen Schuler schauen in die gegengesetzte Richtung. Die Lehrperson
zeigt den ersten Schilern einen geschriebenen Satz auf einer Karte. Die
Schuiler aus der Reihe drehen sich nun alle um und bekommen den Satz ins
Ohr geflUstert. Es geht so weiter, bis der letzte Schiler der Reihe den Saftz
gehdrt hat. Dies muss so schnell wie mdglich geschehen. Sobald der letzte
Schuler der Reihe den Satz gehdrt hat rennt er nach vorne und ruft: ,,Stop!”. Er
sagt den Satz und die Lehrperson zeigt die Karte. Was ist aus dem
ursprunglichen Satz geworden2 Wenn der Schuler richtig lag, gewinnt die
Gruppe einen Punkt fur sich. Das Spiel kann mit anderen Satzen fortgefUhrt
werden. Die Gruppe mit den meisten Punkten gewinnt.

Variante: Der letzte Schiler der Reihe rennt nach vorne und schreibt den Satz

an die Tafel.

Satze zum Tagesablauf

lch stehe jeden Morgen um sieben Uhr auf.

Zum FrOhstUck esse ich Kornflakes und trinke Kakao.

In der Schule treffe ich meine Freunde.

Nach der Schule mache ich die Hausaufgaben.

Am Nachmittag gehe ich zum Fussballtraining.

Am Abend sehe ich mit meiner Familie fern.

Um 22 Uhr gehe ich schlafen.
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Kapitel 7 — Was ich alles mache...

Ziele

e Die Schuler kbnnen Uber inre Hobbys und ihre Freizeit sprechen

e Die Schuler kbnnen kurze Gesprache in einem Geschdaft fUhren

e Die Schuler kénnen sagen, welche Kleidung sie (nicht) gut finden

e Die Schiler kbnnen etwas vergleichen und sagen, was sie gut oder besser

finden

Aktivitdten

e Was findest du besser?

e Autogrammjdger - Mode
e Wann machst du was?

e Schiffe versenken — unregelmassige Verben im Prdsens
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WAS FINDEST DU BESSER?

qut © besser ©© gern © lieber ©©
So geht’s

Klassenspiel. Die Lehrperson formuliert mehrere Fragen. Die Schiler bewegen
sich an die Stelle, die ihrer Wahl entspricht. W&hrend die Lehrperson die Frage
stellt, zeigt sie nach links oder nach rechts (z.B. links fUr Cola und rechts fir
Wasser). Einige Schuiler werden nach rechts gehen und andere nach links.
Nachdem sich die Lernenden zu ihrer Wahl bewegt haben, stellt die
Lehrperson einem SchuUler der Gruppe noch einmal die Frage, die dieser mit

einem vollstdndigen Satz beantworten muss.

Kevin, was trinkst
du lieber: Cola
oder Wasser?

Ich trinke lieber
Cola als Wasser.

2 L
1 1N
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Fragen

o Was findet inr besser: Hunde oder Katzen?

« Was findet ihr besser: skaten oder Rad fahren?

o Was frinkt ihr lieber: Tee oder heisse Schokolade?

« Was findet inr besser: Deutsch oder Franzdsisch?

o Welche Jahreszeit mégt ihr lieber: Sommer oder Wintere
o« Was mogt ihr lieber: BUcher oder Fiime?

o Was findet ihr besser: SMS schreiben oder telefonieren?
o Was findet inr besser: Schiler sein oder Lehrer sein?

o Was findet ihr besser: Sport machen oder faulenzen?

o Was findet ihr besser: die Berge oder das Meer?

o Was schmeckt euch besser: Pizza oder Sushie

« Was mdgt ihr lieber: Computerspiele oder Kartenspiele?@
o Was findet ihr besser: mit dem Zug oder mit dem Flugzeug reisen?

o Was findet ihr besser: Fast Food oder gesundes Essen?
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AUTOGRAMMJAGER - MODE

So geht’s

Klassenspiel. Die Schiler bewegen sich im Klassenzimmer und gehen zu einem
Mitschuler. Sie stellen inm eine der Fragen aus der Tabelle, notieren den
Namen der befragten Person und kreuzen je nach Antwort den |dchelnden
oder den traurigen Smiley an. Danach geht der Schiler zu einem anderen

MitschUler und so weiter, bis er die Tabelle ausgefUllt hat.

67



AUTOGRAMMJAGER — MODE

Wie findest
du Hosen in
Grine

Ich finde
Hosen in GrUn
schrecklich! > ®

FRAGE NAME
Wie findest du Hosen in Grin? ® ©
Wie gefallen dir weisse T-Shirts? ® ©
Wie findest du Pullover in Orange? ® ©
Wie findest du blaue Jeans? ® ©
Wie findest du gelbe Jacken? ® ©
Wie findest du Kleider? ® ©
Wie findest du Blusen in Lila? ® ©
Wie findest du rote Schuhe? ® ©
Wie gefallen dir bunte Socken? ® ©
Wie findest du Schals in Rosa? ® ©
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WANN MACHST DU WAS?

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Sie wdhlen einige der unten angefUhrten
Aktivitdten aus und schreiben sie in den Wochenplan. Jeder fUllt fOr sich
seinen Plan aus, ohne dass der Spielpartner es sehen kann. Danach befragen

sie sich gegenseitig. Wie sieht deine Woche aus?

Was machst du
am Freitage

Am Freitag gehe
ich in den Zoo!
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WANN MACHST DU WAS?

Montag

Dienstag

Mittwoch

Donnerstag

Freitag

Samstag

Sonntag

Skateboard fahren — Musik héren — kochen — faulenzen — Freunde treffen — basteln
fernsehen - ins Kino gehen - joggen - Basketball spielen — lesen — Klavier Gben
Hausaufgaben machen - ins Restaurant gehen -in die Stadt gehen - zeichnen
Fahrrad fahren — schwimmen gehen - in die Disco gehen — Computerspiele spielen
die Grosselten besuchen — einkaufen gehen — einen Tanzkurs besuchen — singen
eine Party feiern —in den Park gehen — Deutsch lernen
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SCHIFFE VERSENKEN — UNREGELMASSIGE VERBEN IM PRASENS

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Die Schiffe werden entweder waagrecht oder
senkrecht in die Tabelle gemalt und k&nnen sich nicht berUhren! Der Gegner
soll nicht sehen wo die Schiffe eingetragen werden. Das Ziel des Spieles ist es
die Schiffe des Gegners zu finden.

Der erste Spieler fangt an und nennt ein Feld auf dem Spielplan. Die Felder
ergeben sich aus den Kreuzungspunkten der Personalpronomen und Verben.
Der Spieler muss das Verb der entsprechenden Person konjugieren, z.B. ,ihr
mogt”. Daraufhin schaut der Spielpartner auf seinen Plan, ob in dem
genannten Kdstchen ein Schiff liegt. Wenn ja, dann sagt er ,,getroffen!”,
wenn nicht, dann sagt er ,,daneben!”. Der Spieler notiert sich auf seinen Plan
die Antwort des Gegners (man kann bei ,daneben* einen Kreis machen und
bei ,,getroffen” ein Kreuz machen oder man kann zwei verschiedene Farben
benutzen). Es wird immer im Wechsel gespielt. Hat ein Spieler ein Schiff
getroffen, darf er noch einmal raten. Wenn man alle Teile eines Schiffes
gefunden hat, sagt man ,versenkt!®. Das Spiel geht so lange, bis einer der

beiden Spieler alle Schiffe versenkt hat.
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SCHIFFE VERSENKEN

ich

du

er

Sie

es

wir

ihr | sie

Sie

sein

haben

mogen

konnen

sehen

sprechen

lesen

essen

fahren

nehmen

helfen

schlafen

Positioniere deine 3 Schiffe! Viel Gluck und viel Spass!
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Kapitel 8 - Meine Familie - unser Zuhause

Ziele

e Die Schuler kénnen Uber ihre Familie und ihre Verwandten sprechen
e Die Schuler kbnnen Anweisungen verstehen und geben

e Die Schuler kdnnen ihr Haus beschreiben

Aktivitdten

e Schwarzer Peter — Familie

o Brettspiel - Familie

e Familienfoto — Alle in Pose!

e Mindmap - Bei mir zu Hause

o Imperativ!
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SCHWARZER PETER - FAMILIE

So geht’s

Die Schuler spielen in 3-er Gruppen. Alle Karten werden gemischt und
gleichmassig an die Spielenden verteilt. Hat ein Spieler gleich ein Kartenpaar,
so kann er es benennen (“der Vater und die Mutter”) und vor sich auf den
Tisch legen.

Der jUngste Spieler beginnt. Er zieht vom rechten Nachbarn eine Karte. Hat er
ein Paar, so kann er das benennen (“der Grossvater und die Grossmutter”)
und ablegen. Wenn nicht, muss er diese Karte behalten. Das Spiel I&uft weiter
im Uhrzeigersinn.

Das geht solange weiter, bis alle Paare auf dem Tisch liegen und nur noch
eine Karte Cbrig ist, die Karte ,Schwarzer Peter". Wer diese Karte hat, hat das

Spiel verloren.
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der Vater

die Mutter

i

JEENEY

der Grossvater

o0
‘\
al gl

die Grossmutter

<

@ P

der Bruder

die Schwester

der Sohn

die Tochter

) - N
R . R §
der Onkel die Tante der Cousin die Cousine
< 4
N4
) \ aly
der Enkel die Enkelin der Neffe die Nichte
IN g

Al
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BRETTSPIEL — FAMILIE

So geht’s

Siehe allgemeine Regeln fUr Brettspiele auf Seite 5.

Der Schuler ist ,,ICH" auf der Abbildung des Stammbaums. Er kommt auf ein
bestimmtes Feld und muss feststellen in welchem Verhdlinis die Person zu ihm
steht (z.B. ,,Martin ist mein Bruder"). Weiss er die Antwort nicht, sagt er: ,Ich

weiss es nicht” und kehrt die gewurfelte Punkteanzahl zurGck.

Martin ist mein... Bruder!

Karl und Marlene sind
meine... Grosseltern!
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0 2 6 7
Martin ist Marlene ist Franz ist Noch Karl und Elke ist
STA RT mein.......... meine.......... mein.......... einmal Marlene sind | meine..........
Wurfeln! meilne..........
&L
Karl Mar!e ne Julia ist
A— /—) meine..........
24 10
Noch
Z | El. einmal
wurfeln!
£

meinen
Grosseltern.

21
Karl, Marlene,
Peter, Elke,
Hanna und
Ben sind

Julia ist

meinen
Eltern.
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Karl ist

14

Martin ist

von meinen
Eltern.

13
Hanna ist




.o

Losungen

1.

2
3
5.
6
/7
9

1.
12.
13.
14.
16.
17.
18.
20.
21.
22.

Bruder

. Grossmutter / Oma

. Vater

Cousin

. Grosseltern
. Tante

. Schwester

Eltern

Grossvater / Opa
Cousine

Sohn

Mutter

Onkel
Geschwister
Tochter
Verwandten

Enkelin
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FAMILIENFOTO - ALLE IN POSE!

So geht’s

Klassenspiel. Vor der Klasse werden nebeneinander funf StGhle positioniert.
Neun Schuler ziehen ein Kartchen auf dem steht welche Rolle sie haben: der
Grossvater, die Grossmutter, der Vater, die Mutter, der Sohn, die Tochter, das
Baby oder ein Haustier. Die Lehrperson beschreibt die jeweiligen Positionen
der Familienmitglieder auf dem Foto. Sobald die Lehrperson die Rolle benennt
muss sich der Schiler mit der jeweiligen Rolle vorne vor der Klasse richtig
positionieren. Die restlichen Schiler bleiben sitzen und kdnnen mit Hinweisen

helfen. Danach wird mit dem Foto verglichen.
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der Grossvater

die Grossmutter

der Vater

die Mutter

der Sohn

die Tochter

das Baby

der Hund

die Katze

Beschreibung

Die Grossmutter sitzt vorne links. Der Grossvater sitzt an der rechten Seite der
Grossmutter. Die Katze sitzt vorne ganz rechts. Die Tochter sitzt zwischen dem
Grossvater und der Katze. Mutter, Vater, Sohn und Baby stehen hinten. Der
Sohn ist ganz links, in der Mitte steht der Vater mit dem Baby. Das Baby ist in

der Mitte vor dem Vater und hinter den Grosseltern. Neben dem Vater rechts

steht die Mutter. Ganz vorne links, neben der Grossmutter sitzt der Hund.
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MINDMAP - BEI MIR ZU HAUSE

Ergdnze die Mindmap. Was kann man in diesen Zimmern machen?¢ Schreibe Aktivitaten!

schlafen - A
w  °

1 [}
<.
L —
i EII\
V/ P )/ )/ i > 4
\

BEI MIR
ZU HAUSE
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Mogliche Antworten

o« das Schlafzimmer / mein Zimmer: schlafen, spielen, Hausaufgaben
machen, faulenzen, lesen, Musik horen, schreiben, zeichnen,...

« das Wohnzimmer: fernsehen, spielen, faulenzen, Musik hdren, schlafen,...

« die Kuche: kochen, essen, trinken, frUhstUcken, Teller waschen,...

« das Bad: duschen, baden, sich waschen, Zdhne putzen,...

o der Garten: laufen, spielen, grillen, feiern, Blumen pflcken,...
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IMPERATIV

So geht’s

Die Schuler spielen in kleinen Gruppen. Jede Gruppe bendtigt einen Wrfel.

Der erste Schuler wirfelt eine Zahl und nUtzt die dazugehdrige Imperativ-Form
(du, ihr, Sie), um einen Befehl zu geben. Der Wurfel wird im Uhrzeigersinn
weitergereicht. Jeder Befehl kann nur einmal gegeben werden und wird nur

ausgefihrt, wenn er auch richtig ausgesprochen wurde.
e du - eine Person fUhrt den Befehl aus.

e ihr > die ganze Gruppe fUhrt den Befehl aus.

e Sie = die Lehrperson fUhrt den Befehl aus.
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IMPERATIV
Sing ein Lied!

Wrfle eine Zahl, nUtze die dazugehdrige Imperativ-Form
(du, ihr, Sie) und gib den Befehl! Achte auf die Betonung!
Viel Spass!

e du - eine Person fUhrt den Befehl aus.
e ihr > die ganze Gruppe fGhrt den Befehl aus.
e Sie = die Lehrperson fUhrt den Befehl aus.

o
o
o
[
o O
..S_‘

« ein Lied singen

o deinen/eure/Ihren Namen buchstabieren
« aufstehen

« jemanden aus der Klasse grussen

« die Tur offnen

« das Licht ausmachen

« ein Herz an die Tafel malen

« das Kursbuch auf Seite 32 aufschlagen
« etwas auf Franzosisch sagen
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Kapitel 9 — Alles Gutel

Ziele

e Die Schuler kénnen jemanden einladen
e Die Schuler kbnnen gute Winsche sagen
e Die Schuler kbnnen eine Ausrede oder eine Entschuldigung formulieren

e Die Schuler kénnen sagen, was ihnen weh tut/wie es ihnen geht

Aktivitdten

e Elfchen - Jahreszeiten

e Geburtstagskalender
e Partner finden — Gute Winsche

e Suchwortgitter — Kérperteile

86



ELFCHEN - JAHRESZEITEN

So geht’s

Einzelarbeit.

Ein Elfchen ist eine Gedichtform, es muss sich nicht reimen, hat einen
bestimmten Aufbau und besteht aus 5 Zeilen und genau 11 Wértern.

Die Lehrperson zeigt ein Beispiel an der Tafel und gibt den Schilern das
Musterblatt. Mit Musik im Hintergrund leitet der Lehrer den Schreibprozess. Die
Schuler werden kreativ, kdnnen schreiben was ihnen durch den Kopf geht

und konnen ihr Blatt beliebend dekorieren.

Sommer
warme Tage
schwimmen reisen tanzen
ich fahre ans Meer

&

Sonnenschein g |
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ELFCHEN

Zeilen | Worter Inhalt
ein . .
1 Wahle eine Jahreszeit.
Wort
) Woran denkst du sofort?
2 v\j\'{v? Beschreibe die Jahreszeit mit Nomen oder Adjektive
orter (typische Merkmale, Farben, was gibt es?)
drei - :
3 . Was kann man machen? Welche Aktivitdten2e Was passierte
Worter
vier oW .
4 . Schreib einen kurzen Satz.
Worter
ein . L
5 Wort Nenne ein Schlusswort (Nomen oder Adjektiv)
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GEBURTSTAGSKALENDER

So geht’s

Klassenspiel. Die Schiler gehen im Klassenzimmer herum und fragen sich
gegenseitig: ,Wann hast du Geburtstage*. Die Namen der Geburtstagskinder
werden jeweils unter dem entsprechenden Monat eingetragen. Am Ende

haben alle Schiler einen Kalender mit allen Geburtstagen ihrer

Klassenkameraden!

Wann hast du
Geburtstage

Ich habe im Februar
Geburtstag! Und dug
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GEBURTSTAGSKALENDER

=
Januar Februar Marz April 2 Mai Juni

=

4

e = I !

—_—
Juli August Septemberlflil Oktober [f(ffl November [||[l Dezember

) = o0
PPN
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PARTNER FINDEN — GUTE WUNSCHE

So geht’s ”

Klassenspiel. Jeder Schuler bekommt ein Kartchen. Eine Halfte bekommt eine
Bildkarte und steht auf, die andere Hdalfte bekommt eine Glickwunschkarte
und bleibt sitzen. Die Schuler durfen sich die Kartchen nicht zeigen. Diejenigen
mit der Bildkarte gehen zu einem sitzenden Schuiler und lesen demjenigen die
Situation vor. Der Gesprdchspartner antwortet mit dem Wunsch, der auf
seiner Karte steht. Beispiel: ,lch habe heute Geburtstag!”, wenn die andere
Person den passenden Wunsch hat (,Herzlichen Glickwunsch zum
Geburtstag!”) bildet sich ein Paar, wenn nicht (,,Ffrohe Ostern!”), dann muss
der Schuiler weitersuchen. Das Spiel geht solange weiter bis alle Schuler inren
Partner gefunden haben. Wer findet als erster seinen Partner? Wenn alle

Paare gebildet sind, kbnnen sie ihre Karten laut vorlesen.

Ich habe heute Geburistag. | Herzlichen Glickwunsch

zum Geburistag!
[SEa S

\

Heute kommt der
Weihnachtsmann.
Es ist der 25. (finfundzwanzigste)
Dezember.

Frohe Weihnachten!

21



te ko
Osterh
b stereier und
S

de.v\/\/\

$23

g

\

Frohe Ostern!

10-9-8-7-6-
5-4-3-2-1,..
2021 > 2022

Ein gutes neues Jahr!

Viel Gluck!
Toi toi toil

Gute Besserung!
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Ich fliege morgen nach
New York.

Gute Reise!

Ich habe hunger.
Ich esse jetzt.

Guten Appetit!
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SUCHWORTGITTER — KORPERTEILE

Wer findet die meisten Kérperteile? Schreibe sie mit Artikel unten auf!

Die Worter kbnnen von links nach rechts, von oben nach unten oder diagonal

geschrieben sein.
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Losung

A U G E N D

z S CH UL T E R
U A
H M H N A S E
A Z E H E N N
A F E
R U H A N D B
E S F A
S B K N | E | U
E N C
A R M | N G H
N E E S
K K R L
o] C A
P U H
F R O H R

die Augen — der Arm — das Bein — der Bauch — der Kopf — der Fuss — der Hals —
der RUcken — die Z&hne — das Ohr - der Mund - die Hand - die Nase — der

Finger — die Haare - die Schulter — das Knie — die Zehen
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Kapitel 10 — Meine Stadt

Liele
e Die Schuler kbnnen Uber Orte in der Stadt sprechen
e Die Schuler kbnnen sagen, wo etwas ist

e Die Schuler kbnnen einfache Wegbeschreibungen verstehen und geben

AktivitGten
e Wechselspiel - Wegbeschreibung

e Lernfalter — Was kann man wo machen?

e Woist der Hund?2
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WECHSELSPIEL - WEGBESCHREIBUNG

So geht’s

Die SchuUler arbeiten zu zweit. Einer bekommt Blatt A und der andere Blatt B.
Person A hat die Informationen, die Person B nicht hat und umgekehrt.
Abwechselnd befragen sich A und B nach den jeweiligen
Wegbeschreibungen. Beispiel: Person A fragt nach dem Weg zum Hotel,
Person B hat das Ziel auf seinem Plan und beschreibt den Weg. Person B fGhrt
Person A zum Hotel, diese kann mit einem Stift den Weg auf ihrer Mappe
einzeichnen und dann den fehlenden Namen in das richtige Gebdude

eintragen. Zum Schluss werden die L&sungen verglichen und korrigiert.

Entschuldigung,
kannst du mir bitte
helfen¢ Ich suche

das Hotel.

Klar! Du gehst
geradeaqus...
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WEGBESCHREIBUNG A

Spielt zu zweit den Dialog! Erkldre den Weg mdglichst genau und detailliert.

® Entschuldigung, kannst du mir bitte helfen? Ich suche...

o Klar! Du gehst...

® Super, danke! Auf Wiedersehen.

o Tschus.

Du suchst...

das Hotel

das Krankenhaus

die Schule
- - -
Mozartstrasse
Q
w
8
Sonnenstrasse © Bank £
wv —_—
- 2
Q Z 3
n e .
O o) Kleinstrasse
z 5
e =3
c Kino
<
9]
o
Haupftstrasse
Q
a
S
Apotheke @ Park
(%]
C
)
M

X

du bist hier!
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WEGBESCHREIBUNG B

Spielt zu zweit den Dialog! Erkldre den Weg mdglichst genau und detailliert.

Entschuldigung, kannst du mir bitte helfen?2 Ich suche...

Klar! Du gehst...

O

Super, danke! Auf Wiedersehen.

o Tschus.

Du suchst...

die Polizei

den Bahnhof

die B&ckerei
= - -
Hotel
Mozartstrasse
[
w
5
Sonnensirasse " Bank £
wy —
Z 3
o g Kleinstrasse
2 S
o . =
< Kino
<
O
[aa]
Haupftstrasse
©
a
o
Krankenhaus Apotheke % Park
wv
5
4

X

du bist hier!
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LERNFALTER - WAS KANN MAN WO MACHEN?

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Jeder bekommt ein Blatt und faltet dieses in der
Mitte zusammen. Einer ist Person A und der andere ist Person B. Gegenseitig
stellen sie sich die Fragen und fragen die Antworten in das leere Feld ein.

Achtung: nicht die Lésung vorlesen!
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WAS KANN MAN WO MACHEN?

PERSON A

PERSON B

Hier kann man einen Film sehen

und Popcorn essen.
(L&sung: im Kino)

1

Hier kann man sehr laut Musik

’ ; hoéren und tanzen.
(L&sung: in der Disco)
3 Hier kann man Medikamente 3
kaufen. i
(L6sung: in der Apotheke)
4 .4 | Hier gibt es viele Arzte und
Krankenschwestern.
(L&sung: im Krankenhaus)
5 | Hier kann man Freunde freffen. | 5
(L6sung: im Jugendzentrum)
6 ' 6 | Hier kann man Fussball spielen.
(L6sung: auf dem Sportplatz)
7 Hier kann man Wurst, Kdse, 7
Bananen und Shampoo kaufen. |
(L6sung: im Supermarkt) ;
8 8 | Hier kann man Hilfe holen.
| (L&sung: bei der Polizei)
9 Hier kann man Brot und 9
Brotchen kaufen. :
(L6sung: in der Béckerei) |
10 10 Hier kann man Zeitschriften und
i Zeitungen kaufen.
! (L6sung: am Kiosk)
11 Hier kann man Fahrkarten 11
kaufen und den Zug nehmen.
(L6sung: am Bahnhof)
12 Hier kann man Briefmarken

12

kaufen und Postkarten schicken.
(L6sung: bei der Post)
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WO IST DER HUND?

So geht’s

Klassenspiel. Die Lehrpeson héngt sieben Bilder in der Klasse verteilt auf. Jeder
Schiler bekommt ein Arbeitsblatt, geht durch den Raum, betfrachtet die

Abbildungen und schreibt die Satze mit den Ortsprdpositionen auf sein Blatt.

/\ wo? + DAV

der = dem
das = dem
die = der
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WO IST DER HUND?

o 9
Gehe durch den Raum. 7 Blatter hdngen an den Wanden. L

Schreibe Satze mit den Ortsprdpositionen:

IWISCHEN - AUF - UNTER - HINTER - VOR - IN - NEBEN

A WO? + DATIV
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Losungen

—_

N O 0 A OON

Der Hund ist vor dem Haus.

Der Hund ist auf dem Teppich.

Der Hund ist (links) neben der Post.

Der Hund ist zwischen dem Tisch und dem Stuhl.
Der Hund ist in der Schule.

Der Hund ist unter dem Baum.

Der Hund ist hinter der Bdckerei.
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WO IST DER HUND?

O
/ ¥/ ¥/
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Kapitel 11 — Wir fahren weg!

Ziele

Die Schuler k&dnnen Vorschldge und Gegenvorschldge machen
Die Schuler kdnnen zustimmen und ablehnen

Die Schuler kénnen geografische Angaben machen

Die Schuler kdnnen Postkarten schreiben

Die Schuler kénnen Speisen und Getrdnke bestellen und bezahlen

Die Schuler kdnnen Grunde und Konsequenzen nennen

Aktivitdten

Suchwortgitter — essen und trinken

Rollenspiel —im Restaurant

Wie ist das Wettere

Erzahl mal!
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I

v 2% SUCHWORTGITTER — ESSEN UND TRINKEN

/%

o'
wf'
|

Y

p—

NS

S

S

Wer findet die meisten Speisen und Getrdnke? Schreibe sie mit Artikel unten auf!

Die Worter kbnnen von links nach rechts, von oben nach unten oder diagonal

geschrieben sein. Einzelne Buchstaben k&dnnen zu zwei Wortern gehdren.

W N O R

U

S

Z

S
H G

P O M M E

E A W O

U

R

T L C O M B
C H A W A

E

R

0
R Y W U

S

M A D U N O
C H

R

D C U R

S

P OM X U D

Z

P
T

N
F

Z

E

H

T G K O A
M D K

R O
M W K U
K U C H

E Q O R A N

F

N R A

E

R

U

W

F
E

Z

R Y X S

P
S

B C O

D V

L

N O

H V

E

Z

E
H

D
A K G Q S
G C D

R G
X M A W

U
VA

H A M B

F
R
VA

L

J

R A

L

R P C P A
H A S

E

N V

A F
&
T G W A S

VA

W

E
E

H O C K
CcC A P
M O N A D

T

Y O F
S

z

F

Y H U C

E

L

G

U

F

A N

T

110



.o

Losung

P O MM E S W )
E E C B
I C URRY WWUW RS T I CH A
S N O N
K A S E B R O T CHENT L K L K A
E o) A N
K U C H E N A I L F E
S T A F
S U P P E H L | K D E
P C E N ) E E E
A ) F H H A M B UR G E R
G I P C P L A
H F A S I A B T M
E Z T E I
T W A § S E R /A E L
T L I M O N A D E C
I K E K S E H

die Pommes — die Schokolade — die Banane — der Haomburger — das Eis — das
Kasebrotchen — die Spaghetti — die Suppe — der Salat — der Fisch — die Kekse —

die Pizza — der Kebab - die Currywurst — der Kuchen — das Schnitzel

das Wasser — die Cola - die Limonade - die Milch — der Wein — der Apfelsaft -

der Kaffee — der Tee
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ROLLENSPIEL — IM RESTAURANT

So geht’s

Die Schuler spielen zu dritt. Die Lehrperson projiziert die Speisekarte an die
Tafel und die Schiler wahlen Speisen und Getrénke aus, die sie in ihr
Rollenspiel eintfragen. Zundchst liest und lernt jeder seine Rolle fUr sich, dann
Uben sie die drei Rollen (Kellner, Herr MUller und Frau MUller) gemeinsam. Wer
m&chte kann das Rollenspiel vor der Klasse auffUhren. Daflr bereitet die

Lehrperson einen Tisch mit zwei Speisekarten und zwei StUhlen vor.
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ROLLENSPIEL — IM RESTAURANT

WER? 1 Kellner

2 Gaste: Herr MUller und Frau MUller

Kellner: Guten Tag, was darf es sein?e

Herr MUller:  Guten Tag. Ich nehme waéhle eine Speise

Kellner: Mdchten Sie auch etwas trinken?

Herr MUller:  Ja, wdhle ein Getréink, bitte.

Kellner: Was mdchten Sie?
Frau MUller:  Also, ich habe keinen Hunger. Ich mdchte nichts essen aber

ich habe durst. FUr mich nur wdhle ein Getrénk, bitte.

Kellner: Sehr gerne. Kommt sofort!
spater
Kellner: Hier, bitte. Guten Appetit!

Herr MUller: Danke.

Frau MUller;  Mmmmmh, das schmeckt echt lecker.

spater

Herr MUller:  Ich mdéchte gerne bezahlen. Wie viel macht das?e
Kellner: Einen Moment, ich komme. Alles zusammen?

Herr MUller:  Ja, bitte.

Kellner: Das macht dann Preis Euro.
Herr MUller: Hier bitte.
Kellner: Vielen Dank!
ellner , H
‘7\ N
4“ CAWV)
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SPEISEKARTE

SPEISEN

GETRANKE

Pizza

Hamburger

Spaghetti mit Tomatensauce
Currywurst mit Pommes frites
Schnitzel mit Kartoffeln
Portion Pommes frites mit Ketchup
Weisswurst mit Brezel
Kasebrotchen

Kebab /Doner

Salat

Teller Suppe

Stuck Kuchen

Eis

10 €
8 €
10 €
9 €
13€
5¢€
7€
4€
5¢€
7€
3€
2,50 €
2¢€

o« Wasser

e Limonade

« Eistee

« Cola

o Tasse Kaffee

o Tasse Tee

« Tasse heisse Schokolade
o Glas Orangensaft

o Glas Apfelsaft

e Flasche Wein

o Bier

2,50 €
2,50 €
2,50 €
2,50 €
1,60 €
2,50 €
3€
4€
2,50 €
20 €
3€
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WECHSELSPIEL — WIE IST DAS WETTER? @t

So geht’s ”
Die Schuler spielen zu zweit. Einer bekommt Blatt Person A und der andere
Blatt Person B. Person A hat die Informationen, die Person B nicht hat und
umgekehrt. Die Schiler befragen sich abwechselnd nach dem Wetter. Person
A und Person B ergdnzen dann die fehlenden Felder, indem sie die Antwort
schreiben oder eine kleine Zeichnung machen. Abschliessend wird

gemeinsam korrigiert. Wer hat alles richtig gemacht?
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WIE IST DAS WETTER? A

Frag deinen Partner und ergdnze die Tabelle.

Wie ist das i By
Wetter in Es ist sonnig!
Lugano? Und wie ist das

Wetter in Basel?2

Berlin Luzern | Minchen | Wien Zurich | Salzburg

WIE IST DAS WETTER? B

Frag deinen Partner und ergdnze die Tabelle.

V&l/eeﬁferdigs Es ist spr_mig!
Lugano? Und wie ist das

Wetter in Basel?2

Berlin Luzern | Miunchen | Wien Zurich | Salzburg

é 660
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ERZAHL MAL! - REISEN

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit, zu dritt oder zu viert. Jeder bekommt ein oder
mehrere Kartchen mit Informationen und erzdhlt Uber seine Reise. Die
Lehrperson kann die Kartchen je nach Anzahl der Schuler vervielfaltigen und

projiziert das Beispiel an die Tafel.

2
WO gt &

@/77 P b@ /./70
ChH fQS‘f
o

« nach Basel (Schweiz)

. am Freitag, 3 Tage
« mit der Familie
dUg‘ « mit dem Zug
d\('\f‘\é" « im Hotel Ubernachten
wos® . die Stadt besuchen, W

shoppen

Am Freitag fahre ich mit meiner Familie nach Basel.

Wir fahren mit dem Zug und bleiben drei Tage

dort. Wir Ubernachten in einem Hotel. Wir méchten

die Stadt besuchen und shoppen!
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ERZAHL MAL!

nach Deutschland, nach
MUnchen

im Mai, 5 Tage

mit meiner Klasse

mit dem Bus

in einer Jugendherberge
Ubernachten, nicht teuer
SehenswUrdigkeiten
anschauen, shoppen
Brezel und Weisswurst
essen

ERZAHL MAL!

nach Deutschland, nach
Hamburg

in den Ferien, 5 Tage
mit meinen Grosseltern
mit dem Flugzeug

in einem FUnfsternehotel
Ubernachten, sehr
grosses Zimmer

den Hafen besuchen
auf den Fischmarkt
gehen, Fischbrétchen
essen

ERZAHL MAL!

nach Deutschland, nach
Berlin

in den Sommerferien,
eine Woche

mit meinen Eltern

mit dem Flugzeug

in einem Hotel
Ubernachten

Freunde besuchen

den Reichstag besuchen
ins Theater gehen, das
Musical , Tarzan* sehen

ERZAHL MAL!

nach Deutschland, in
den Schwarzwald

am Dienstag, 2 Tage

mit meinem grossen
Bruder

in einem Zelt
Ubernachten

wandern, picknicken

Am Abend grillen, Gitarre
spielen, singen

ERZAHL MAL!

nach Osterreich, nach
Wien

néchste Woche, 3 Tage
mit meinen Freunden
mit dem Zug

in einer Jugendherberge
Ubernachten

den Stephansdom und
das Riesenrad besuchen
Sachertorte essen

ERZAHL MAL!

nach Osterreich, nach
Salzburg

im Juli, eine Woche

mit meiner Mutter

mit dem Auto

in einem Hotel
Ubernachten

Mozarts Geburtshaus und
die Festung
Hohensalzburg besuchen
Wiener Schnitzel mit
Pommes frites essen

118




ERZAHL MAL!

nach Deutschland, an
den Bodensee

im August, 3 Tage

mit meinen Freunden
mit dem Bus

bei Bekannten
Ubernachten

in der Sonne liegen, im
See baden, Volleyball
spielen

das Essen schmeckt
lecker

ERZAHL MAL!

nach Bern (Schweiz)
morgen, den ganzen Tag
mit meiner Tante

mit dem Zug

den Zeitglockenturm
anschauen und den
Barenpark besuchen
viele Boutiquen, shoppen
das Essen schmeckt
lecker

ERZAHL MAL!

nach Luzern (Schweiz)
néchste Woche, 4 Tage
mit meiner Familie

mit dem Auto

in einem Hotel
Ubernachten, sehr teuer
die Kapellbricke und das
Lé&wendenkmal
besuchen

ins Verkehrshaus
(Museum) gehen

ERZAHL MAL!

nach Zurich (Schweiz)
dieses Wochenende
mit meiner grossen
Schwester

mit dem Bus

in den Zoo gehen, die
Tiere fotografieren,
shoppen

ins Café gehen, Kuchen
essen

ERZAHL MAL!

in die Berge nach St.
Moritz (Schweiz)
ndchste Woche

mit meiner Familie

mit dem Auto

in einer BerghUtte
Ubernachten

jeden Tag Ski fahren /
snowboarden

viel Schnee
Kasefondue und Raclette
essen

nach Lugano (Schweiz)
am Samstag, den
ganzen Tag

mit meinem Vater

mit dem Zug

Eis essen, im See
schwimmen, Karten
spielen

am Abend ins Restaurant
gehen, Pizza essen
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Kapitel 12 — Mein Vater ist Polizist

Liele
e Die Schuler kbnnen einen Tagesablauf beschreiben
e Die Schuler kbnnen Uber Berufe und Berufswinsche sprechen

e Die Schuler kédnnen sagen, was sie immer/oft/manchmal/nie machen

Aktivitdten

e Ichbin... Weriist...2

e Beruferaten
e Autogrammjager — Wie ofte

e Lernfalter — Personalpronomen im Akkusativ
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ICH BIN... WER IST...?

So geht’s

Klassenspiel. Die Lehrperson behdlt die erste Karte. Die restlichen Karten
werden gemischt und jeder Schiler bekommt eine. Die Lehrperson beginnt
und fragt nach einem Beruf. Wer die passende Karte hat ruft: ,,Ich bin...". So
geht das Spiel bis zur letzten Karte weiter.

Alle werden miteinbezogen, mUssen aufpassen und genau hinhdren.
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Ich habe die erste Karte!

Wer ist
die Tanzerin?

Wer ist
der Polizist?

Ich bin...

Wer ist
die Sekraterin?

Ich bin...

Ich bin...

g o
Wer ist Wer ist Wer ist
der Arzt? die Frisorin? die Lehrerin?
Ich bin... Ich bin... Ich bin...

'&

Wer ist
der Koch?

Wer ist
der Bauer?

Wer ist
der Pilot?
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Ich bin...

-9

Wer ist
der Fussballspieler?

Wer ist
die Sangerin?

Ich bin...

)
&@b

a-
f :

—— —

Wer ist
der Zahnarzt?

Ich bin...

(<
AN,

Wer ist
der Kunstler?

Wer ist
der Anwalt?

Ich bin...

"‘ o
T

p
ﬁ!

Wer ist
das Model?

Ich bin...

Wer ist
der Politiker?

Ich bin...

=
®© _©

-’

-*

Wer ist
die Kellnerin?

Wer ist
der Backer?
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Ich bin...

~ o @ -

Vo
e

Wer ist
der Banker?

Ich bin...

& €

4

Wer ist
die Gartnerin?

Ich bin...

Wer ist der
Computerspezialist?

Ich bin...

Wer ist
die Musikerin?

Ich bin...

Wer ist
der Astronaut?

Ich bin...

“~ »

Wer ist
die Hausfrau?

Ich bin...

& &
Wer ist
die Schauspielerin?

Ich bin...

~
"}\
L
-

Wer ist
die Tennisspielerin?

o
«

Ich bin...

Wer ist
der Mechaniker?
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Ich bin...

Wer ist
der Tierarzt?

Wer ist
die Postbotin?

Ich habe die letzte Karte!

Ich bin...

~,

)

A
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BERUFERATEN

So geht’s

Klassenspiel. Ein Schiler kommt nach vorne und zieht 2 Kartchen. Zuerst ein
Kartchen mit einem Beruf und danach ein zweites, welches Uber die Art und
Weise entscheidet, wie man den gezogenen Beruf den anderen begreifflich
machen soll (Pantomime, beschreiben, zeichnen oder freie Wahl). Die Person,
die den Beruf errdt, ist als ndchste an die Reihe und darf einen neuen Beruf

ziehen.

e PANTOMIME: ErkiGre ohne zu sprechen, mit Einsatz des ganzen Kdrpers
(Gestik, Mimik, typische Bewegung).

o BESCHREIBEN: ErkiGre den Beruf in Worten ohne inn zu nennen.

e ZEICHNEN: Zeichne den Beruf an die Tafel ohne zu sprechen.

e FREIE WAHL: Pantomime, Beschreiben oder Zeichnen.

PANTOMIME BESCHREIBEN ‘g’

ZEICHNEN FREIE WAHL
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der Arzt
die Arztin

K

der Zahnarzt
die Zahnadrztin

der Tierarzt
die Tierarztin

—

ol
-

v
>
;‘\

n

der Polizist
die Polizistin

der Architekt
die Architektin

der Sekretar
die Sekretarin

der Verkaufer
die Verkauferin

der Kunstler
die Kunstlerin

der Schauspieler
die Schauspielerin

o
A

das Model

P LS

der Fotograf
die Fotografin

)
M
:

4
‘ n
n

—— —

der Sdnger
die Sdngerin

der Tanzer
die Tanzerin

oG

der Musiker
die Musikerin

’&

der Lehrer
die Lehrerin

go

der Frisor
die Frisorin
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der Backer
die Backerin

der Koch
die Kochin

der Kellner
die Kellnerin

der Hausmann
die Hausfrau

5

S

|

der Bauer

die Bauerin

der Gartner
die Gartnerin

& =

der Florist
die Floristin

——

der Computerspezialist
die Computerspezialistin

‘Ir \;
1?’“?(‘
A4
te!

<
‘e

der Fussballspieler
die Fussballspielerin

- -

der Tennisspieler
die Tennisspielerin

der Pilot
die Pilotin

N

der Astronaut
die Astronautin

der Feuerwehrmann
die Feuerwehrfrau

der Maurer

die Maurerin

!!
. -
3

b

der Mechaniker
die Mechanikerin

ﬂ’

—(.

der Pfarrer
die Pfarrerin
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der Postbote
die Postbotin
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AUTOGRAMMJAGER - WIE OFT?

nie selten manchmal oft immer

So geht’s

Klassenspiel. Vor Beginn des Spieles geht die Lehrperson einige Beispiele
durch, um sicherzustellen, dass die Schiler wissen wie sie die Fragen
formulieren mUssen. Die Schiler gehen mit dem Arbeitsblatt durch den Raum.
In Paaren stellen sie sich gegenseitig eine Frage aus der Tabelle. Wenn die
Antwort ,Ja" ist, dann kann die Person den Namen der gefragten Person in
das entsprechende Feld nofieren oder der Befragte selbst kann
unterschreiben. Wenn die Antwort ,,Nein® ist, dann muss die Person jemand
anderen fragen. Nachdem sich ein Paar gegenseitig befragt hat, mUssen
neue Partner gesucht werden. Ein Name darf nur einmal aufgeschrieben
werden. Gewonnen hat die Person, die am schnellsten die meisten

Unterschrifeten sammeln konnte.
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Hallo! Machst
du oft Fotos mit

dem Handy?

AUTOGRAMMJAGER - WIE OFT?

Ja, ich mache
oft Fotos mit
dem Handy!

Diese Person
spielt
manchmal
Klavier.

Diese Person
surft oft im
Internet.

Diese Person
schlaft am
Wochenende
immer lange.

Diese Person
liest selten
BUcher.

Diese Person
isst jeden
Morgen
Cornflakes
zum FrohstUck.

Diese Person
telefoniert oft
mit der besten
Freundin/dem

besten Freund.

Diese Person
geht nie ins
Theater.

Diese Person
spielt oft
Videospiele.

Diese Person
zeichnet oft.

Diese Person
schaut
manchmal
Horrorfilme.

Diese Person
sieht jeden
Tag fern.

Diese Person
hort oft
Rapmusik.

Diese Person
nimmt nie den
Bus, um zur
Schule zu
kommen.

Diese Person
schreibt immer
Postkarten aus
dem Urlaub.

Diese Person
macht oft
Fotos mit dem
Handy.
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LERNFALTER — PERSONALPRONOMEN IM AKKUSATIV

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Jeder bekommt ein Blatt und faltet dieses in der
Mitte zusammen. Einer ist Person A und der andere ist Person B. Person A hat
die Informationen, die Person B nicht hat und umgekehrt. Die Lehrperson stellt
zusétzlich die untenstehende Abbildung der Personen zur Verfiugung. Die
Schuler sollen abwechselnd die Lucken mit den richtigen Personalpronomen

im Akkusativ fUllen und sich gegenseitig korrigieren, Person A beginnt.
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PERSON A

PERSON B

(&

Ich liebe

—_

Ich liebe dich.

2 | Ich verstehe sie nicht. Ich verstehe
3 | Wir treffen vor dem Kino. 3 | Wir treffen uns vor dem Kino.
5
4 | Peter mag mich. . 4 | Peter mag . &)
! "
i ll!
5 | Wir besuchen morgen ' 5 | Wir besuchen euch morgen.
6 | Sie rufen uns spater an. 6 | Sie rufen spater an. y
7 | Die Lehrerin fragt 7 | Die Lehrerin fragt sie.
8 | Ich lade dich auf meine 8 | Ichlade auf meine F.?.,_«
Geburtstagsparty ein. Geburtstagsparty ein. ""
5
9 | Ichstelle vor. 4"‘% . 9 | Ich stelle mich vor.
iy g
10 | Wir kennen uns. 10 | Wir kennen
11 | Die Lehrerin begrisst 11 | Die Lehrerin begrUsst uns.
12 | Siehst du ihn? Siehst du 2
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Kapitel 1 — Die Klassenfahrt nach Berlin

Ziele

e Die Schuler kbnnen erzéhlen, was passiert ist und was sie gemacht haben
e Die Schuler kbnnen nach Informationen fragen

e Die Schuler kbnnen etwas bestellen (Wiederholung)

e Die Schuler k&nnen sich in der Stadt orientieren (Wiederholung)

Aktivitdten
e Wechselspiel — Perfekt
e Tris — Perfekt

e Schiffe versenken — Was hast du am Wochenende gemacht?
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WECHSELSPIEL — PERFEKT

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Einer bekommt Tabelle Person A und der
andere Tabelle Person B. Person A hat die Informationen, die Person B nicht
hat und umgekehrt. Die Schuiler schreiben die korrekte Verbform (Perfekt) in
das leere Feld. Abschliessend lesen sie sich die Verben vor und korrigieren sich

gegenseitig. Wer hat alles richtig gemacht?
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PERSON A

machen
horen gehort
regnen
kochen gekocht
kaufen
aufmachen aufgemacht
lernen
tanzen getanzt
arbeiten
duschen geduscht
aufrdumen
frOhstUcken gefrOhstockt
haben
fragen gefragt
wohnen

IR ettt ettt e e e ettt e e e e e bttt ee e e ettt eee e e e ——tteeeeaa bttt eeeeaahbteaeeeeaabraeeeeeeanrnes

PERSON B

machen gemacht
horen
regnen geregnet
kochen
kaufen gekauft
aufmachen
lernen gelernt
tanzen
arbeiten gearbeitet
duschen
aufrGumen aufgerdumt
frOhstUcken
haben gehabt
fragen
wohnen gewohnt
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TRIS — PERFEKT

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Jedes Paar bekommt ein Blatt. Derjenige, der
anfangt wahlt ein Feld, wo er ein Kreuz machen mochte. Er woirfelt und
konjugiert das Verb der Wurfelzahl entsprechend. So steht zum Beispiel das
Verb “gehen” im gewdhlten Feld und der Schiler wirfelt eine 2, dann muss er
sagen: “Du bist gegangen”. Der Schuler kann das Feld nur ankreuzen, wenn
er das Verb richtig konjugiert. Wenn er das Verb falsch konjugiert, bleibt das

Feld leer. Wer zuerst ein “Tris” macht, hat gewonnen.
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TRIS — PERFEKT

X
Spiele mit deinem Sitznachbarn TRIS! %
WUrfle und konjugiere das Verb der Wirfelzahl entsprechend:
. o0 .
o
Ich o ol WI
o o 0 .
du ® | ihr
o o o
* er/sier ® 8 sic/sS
® er/se/es ® ® sie e
® ()
1. regelmassige Verben im Perfekt
suchen kochen haben
machen spielen tanzen
horen kaufen lernen
2. unregelmassige Verben im Perfekt
gehen schreiben helfen
nehmen lesen essen
trinken kommen sehen
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SCHIFFE VERSENKEN
WAS HAST DU AM WOCHENENDE GEMACHT?

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Sie wdahlen jeweils sechs Akfivitdten aus und
schreiben diese in die Schiffe. Vorsicht, der Spielpartner darf die
ausgewdhlten Wérter nicht sehen! Die Schiler muUssen erraten was ihr
Spielpartner ausgewdhlt hat. Wer findet als erster alle sechs AkfivitGten heraus
und versenkt alle Schiffe?

Derjenige, der beginnt stellt eine Frage, z.B. ,,Hast du am Wochenende Tennis
gespielte”. Der Spielpartner antwortet mit ,,Ja* oder ,,Nein*. Bei ,Ja* muss er
sein Schiff streichen und derjenige, der die Frage gestellt hat darf noch
einmal fragen. Bei ,Nein" darf der andere Spielpartner Fragen stellen. Wer
zuerst alle sechs Aktivitdten des Partners erraten hat, hat gewonnen!

Wer vorher fertig ist kann die Schiffe bemalen.

Hast du am
Wochenende Ja... getroffen
Tennis gespielte und versenkt!

Tennis gespielt
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WAS HAST DU AM WOCHENENDE GEMACHT?

Tennis gespielt | Musik gehért | Sport gemacht | Blumen gekauft |
Deutschvokabeln gelernt | Spaghetti gekocht | einen Film gesehen | ein Buch
gelesen | am Computer gearbeitet | eine Party gemacht | die Grosseltern besucht
| die Kiche geputzt | getanzt | Klavier geUbt | das Zimmer aufgerdumt | Tiere
fotografiert | mit dem Onkel telefoniert | eine Pizza gegessen

CB{B{D
(B{B{B
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Kapitel 2 — Freunde haben - Freunde finden

Ziele

e Die Schuler kbnnen sagen, was sie oder andere gemacht haben

e Die Schuler kbnnen Grinde nennen

e Die Schuler kbnnen ihren besten Freund/ihre beste Freundin beschreiben
e Die Schuler kbnnen Hilfe anbieten

e Die Schuler kénnen Komplimente machen

Aktivitdten

e Ping Pong - Perfekt

e Autogrammijdager - Bist du...2 Hast du...2
e Partner finden —Ich bin... Wie bist du?

e Brettspiel - Freundschaft

e Falter — Personalpronomen im Dativ
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PING PONG - PERFEKT

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Jedes Paar bekommt ein Blatt. Person A stellt
die Frage (,Musik2"), Person B antwortet (,,gehort!*) und gemeinsam bilden

sie denrichtigen Satz (,lch habe Musik gehért!”).
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PING PONG - PERFEKT

PERSON A

Was passte Arbeitet zu zweit. Welches Paar ist am schnellsten fertig?

Musik

ein Buch

im Urlaub

ein Lied

einen Fim

in den Park
eine Limonade
Golf

Deutsch

mit dem Auto
eine Suppe
meine Freunde
nach New York
um 7 Uhr

lange

mit dem Handy
einen Hamburger
eine Postkarte
im Meer

meine Brille

auf den Bus
ein T-Shirt

PERSON B

gewesen
gefahren
getrunken
gekocht
gespielt
getroffen
geflogen
geschlafen
gekauft
gegessen
geschwommen
gehort
gewartet
verloren
gelesen
gegangen
gesehen
telefoniert
aufgestanden
geschrieben
gesprochen
gesungen

Ich habe Musik
gehort.
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Losungen

e Ich habe Musik gehort.

e Ich habe ein Buch gelesen.

e Ich binim Urlaub gewesen.

e Ich habe ein Lied gesungen.

e Ich habe einen Film gesehen.

e Ich binin den Park gegangen.

e Ich habe eine Limonade getrunken.
e Ich habe Golf gespielt.

e Ich habe Deutsch gesprochen.

e Ich bin mit dem Auto gefahren.

e Ich habe eine Suppe gekocht.

e Ich habe meine Freunde geftroffen.
e Ich bin nach New York geflogen.

e Ich binum 7 Uhr aufgestanden.

e Ich habe lange geschlafen.

e Ich habe mit dem Handy telefoniert.
e Ich habe einen Hamburger gegessen.
e Ich habe eine Postkarte geschrieben.
e Ich binim Meer geschwommen.

e Ich habe meine Brille verloren.

e Ich habe auf den Bus gewartet.

e Ich habe ein T-Shirt gekauft.
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AUTOGRAMMJIAGER - BIST DU...? HAST DU...?

So geht’s

Klassenspiel. Die Schuler gehen mit dem Arbeitsblatt durch den Raum. In
Paaren stellen sie sich gegenseitig eine Frage aus der Tabelle. Bei einer
positiven Antwort ,,Jal* kann die Person den Namen der gefragten Person in
das entsprechende Feld nofieren oder der Befragte selbst kann
unterschreiben. Nachdem sich ein Paar gegenseitig befragt hat, mussen sich
beide einen neuen Partner suchen (eine Person — eine Frage!). Gewonnen
hat die Person, die am schnellsten die meisten Unterschrifeten sammeln

konnte.
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AUTOGRAMMJIAGER - BIST DU...? HAST DU...?

FRAGE

NAME

Bist du schon einmal nach Osterreich gefahren?

Hast du schon einmal Karaoke gesungen?

Hast du schon einmal bei einem Freund / einer
Freundin geschlafen?

Hast du schon einmal Golf gespielte

Hast du schon einmal die Hausaufgaben vergessen?

Bist du schon einmal im Fernsehen oder im Radio
oder in der Zeitung gewesen?

Hast du schon einmal eine Party bei dir zu Hause
gemachte

Bist du schon einmal auf einem Konzert gewesen?

Hast du dich schon einmal mit deinen Freunden
gestritten?

Hast du schon einmal auf deine Geschwister
aufgepasst?

Bist du schon einmal zu spdt in den Unterricht
gekommen?

Bist du schon einmal als Patient im Krankenhaus
gewesen?e

Hast du schon einmal einen Kuchen fUr deine
Familie gebacken?
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PARTNER FINDEN - ICH BIN... WIE BIST DU?

So geht’s ”

Klassenspiel. Alle Schuler bekommen ein Kartchen mit einem Adjektiv. Sie
prégen sich dieses Wort ein und geben das Kartchen der Lehrperson zurUck.
Die Schuler gehen im Klassenzimmer herum und fragen jeweils: ,,Wie bist dug*,
der andere antwortet z.B. ,Ich bin ehrlich, und dug*. Das Ziel ist es so schnell
es geht den eigenen Partner zu finden. Wenn sich ein Paar findet, kann sich
dieses gemeinsam hinsetzen. Ein Paar bildet sich aus einem Adjektiv und

seinem dazugehdrigen Gegenteil wie ,,ehrlich — unehrlich”.

UN...=®
ehrlich unehrlich
mutig feige
schon hasslich
intelligent / klug dumm
glucklich / froh traurig

sympathisch unsympathisch
sportlich unsportlich
punktlich unpunktlich
zuverlassig unzuverlassig
interessant langwellig

nett / freundlich

unfreundlich

gross

klein

dick

dunn / schlank

selbstsicher

schuchtern
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BRETTSPIEL - FREUNDSCHAFT

So geht’s Q)

Siehe allgemeine Regeln fUr Brettspiele auf Seite 5.

Der Schuler kommt auf ein bestimmtes Feld und beantwortet die Frage.

Wie gut kennst du deinen besten Freund / deine beste Freunding

Mein bester Freund
spricht Italienisch,
Englisch und ein
bisschen Spanisch.

Meine beste Freundin
ist sehr klug, zuverl&ssig
und lustig!
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34

ZIEL

33
Erz&hlst du
ihm / ihr
immer alles?

31
Hat dein
Freund / deine
Freundin
Haustiere?
Welche2

30
Was macht
inr
zusammene
Nenne 3
Aktivitaten.

@P\

28
Was ist sein /
inr

Lieblingsessen
2

X

22 24 25 ‘<>\ 27
Was mag Ist er / sie Warum magst | Was kann er /
dein bester pUnktlich? duihn /sie2 | sie nicht gute
Freund / Nenne 3
deine beste Adjektive.
Freundin?
21
Welche
Sprachen
wienters | M BESTER FREUND
sie?
19 17
IQ Wie muss ein WCIS sind
guter Freund / | Noch einmal seine / inre
eine gute wurfeln Hobbys?2
Freundin sein? @
14
Wie oft
EBESTE FREUNDIN | i deren
mit deinem
=N Freund /
deiner
Freundin?¢
8 11 12 13
Was ist sein / Was ist seine Ist er / sie
Noch einmal inr / ihre sportlich?e
worfeln. dein Freund? Lieblingsfach | Lieblingsfarbe Welchen
0 Nepn_e 3 2 2 Sport macht
S Adjektive. 1 er / sie?
7
Hat er / sie
Geschwister?
5 4 1
Wo wohnt Wie altist er /
dein bester sie?
Freund / STA RT
deine beste
Freundin?
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FALTER - PERSONALPRONOMEN IM DATIV

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Jeder bekommt ein Blatt und faltet dieses in der
Mitte zusammen. Einer ist Person A und der andere ist Person B. Person A hat
die Informationen, die Person B nicht hat und umgekehrt. Die Schuiler sollen
abwechselnd die LUcken mit den richtigen Personalpronomen im Dativ
ergdnzen und sich gegenseitig korrigieren, Person A beginnt. Wer hat alles

richtig gemacht?

151



PERSONALPRONOMEN IM DATIV

PERSON A PERSON B

1 Die Tochter hilft (die 1 Die Tochter hilft ihr beim Kochen.
Mutter) beim Kochen.

2 | Der Film gefdllt ihnen gut. 2 Der Film gefaillt (die

Leute) gut.

3 | Wie schmeckt (du) die 3 Wie schmeckt dir die Pizza?
Pizza? i

4 | Das Haus gehort uns. . 4 | Das Haus gehort (wir).

5 Der Direktor hat (das .5 Der Direktor hat ihm die Schule
Kind) die Schule gezeigt. gezeigt.

6 | Was tut dir wehe 6 Was tut (du) weh?

7 | Wie steht (ich) die 7 Wie steht mir die Sonnenbrille?
Sonnenbrille?

8 | Wir héren ihm zu. 8 Wir héren (der Lehrer) zu.

9 | Guten Tag Frau Schmidt, wie 9 Guten Tag Frau Schmidt, wie
geht es [ : geht es lhnen<¢

10 | Die Jacke passt mir nicht. 10 | Die Jacke passt (ich)

| nicht.

11 | Der Lehrer gibt (wir) viele {11 | Der Lehrer gibt uns viele
Hausaufgaben. : Hausaufgaben.

12 | Mia hat heute Geburtstag. Wir 12 | Mia hat heute Geburtstag. Wir

schenken ihr Blumen.

schenken Blumen.
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Kapitel 3 — Du bist der Grdsstel

Ziele

Die Schuler kdnnen Uber Sportarten sprechen

Die Schuler kdnnen etwas vergleichen in Grosse, Alter,...
Die Schuler kdnnen ein Datum nennen

Die Schuler kénnen sagen, was ihnen (nicht) gefallt

Die Schuler kdnnen Ratschldge geben

Die Schuler kénnen Grunde mit weil nennen (Wiederholung)

Aktivitdten

Brettspiel — Sport
Kettenreaktion — Sportarten
Wann hast du Geburtstag?
Brettspiel - Komparativ

Spitzenreiter in der Klasse
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BRETTSPIEL - SPORT

So geht’s .

Siehe allgemeine Regeln fUr Brettspiele auf Seite 5.

Der Schuler kommt auf ein bestimmtes Feld und beantwortet die Frage.

Ich liebe Sport!
Sport ist gesund und
macht schlank!

g\
@)

Roger Federer
spielt Tennis!
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ZIEL

34 33 31 30
In welcher Welchen Welchen Sport Was spielt
Sportart Sport macht spielt manim | Lionel Messi?
braucht man man Team?
einen draussen?
Schlager? ~
28
ﬁ Nenne 2
@ Sportarten,
© die manim
% Sommer
1\ macht.
22 25 26 ‘Q 27
Welchen Warum Warum Was spielt
Sport findest machen findest du Tiger Woods?
du Menschen Sport nicht
anstrengend Sporte Nenne | gut2 Nenne 2
2 1 2 Grunde. Grinde.
21
Was spielt
Michael S p
Jordane O R T
19 18 17 16 15
In welcher In welcher Welchen
Sportart Noch einmal | Sportart muss | Sport macht
braucht man worfeln. man schnell man in der
viel Krafte !;g sein? Halle?
14
« Nenne 2
Q Sportarten,
O die manim
6? Winter macht.
8 11 12 13
Welchen Welchen Was spielt
Noch einmal n eine Sport findest | Sport hast du Roger
wdorfeln. magst du i du noch nie Federere
i@ nichte gefahrlich? probierte A
/
7
Wie oft treibst
du Sport in S @
der Woche? @@
Wie viele T
Stunden?
5 4 2 1
Welchen Bist du Was ist dein
Sport findest sportlich?2 Lieblingssport
du zu teuver? 2
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KETTENREAKTION - SPORTARTEN

So geht’s

Klassenspiel. Jeder Schiler bekommt ein Kartchen, liest was draufsteht und
zeigt es niemanden. Das Spiel beginnt: Die Lehrperson bittet den Schiler mit
der Karte ,,START" zu beginnen (oder die Lehrperson selbst behdlt die Karte
mit “START” und fangt selbst an). Die Schuler muUssen die Sportart auf ihren
Kartchen pantomimisch darstellen. Die anderen passen auf und reagieren,
wenn sie dran sind. Sie stehen auf, sprechen die Sportart laut aus, die gerade
gemimt wurde (z.B. “DU schwimmst”) und mimen die Ndchste, die noch auf
dem Kdartchen steht (z.B. “=> ICH spiele Fussball’). Danach setzen sie sich

wieder. Das Spiel geht so in Kettenreaktion weiter, bis jeder dran war.

START: ICH schwimme.

DU schwimmst. = ICH spiele Fussball.

DU spielst Fussball. > ICH mache Karate.

DU machst Karate. & ICH spiele Tennis.

DU spielst Tennis. = ICH jogge.

DU joggst. =2 ICH spiele Eishockey.

DU spielst Eishockey. - ICH boxe.

DU boxst. 2 ICH tanze Hip-Hop.

DU tanzst Hip-Hop. = ICH reite.
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DU reitest. 2> ICH spiele Basketball.

DU spielst Basketball. > ICH surfe.

DU surfst. = ICH klettere.

DU kletterst. 2 ICH hebe Gewichte.

DU hebst Gewichte. & ICH spiele Golf.

DU spielst Golf. > ICH tanze Ballett.

DU tanzst Ballett. 2 ICH mache Eiskunstlauf.

DU machst Eiskunstlauf. = ICH fahre Ski.

DU fahrst Ski. > ICH mache Yoga.

DU machst Yoga. = ICH fahre Skateboard.

DU fahrst Skateboard. = ICH spiele Volleyball.

DU spielst Volleyball. > ICH fahre Rad.

DU fahrst Rad. = ICH rudere.

DU ruderst. > ICH mag Bogenschiessen.

DU magst Bogenschiessen = ICH spiele Badminton

DU spielst Badminton. - FERTIG
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WANN HAST DU GEBURTSTAG?

Finde 5 Schuler in der Klasse, die in 5 verschiedenen Monaten Geburtstag
haben.

Wann hast du Ilch habe am
Geburtstag? siebten Oktober
Geburtstag.
Und du?¢

Name: Datum Geburtstag:

1. Wann hast du Geburtstag?e

2. Wann hast du Geburtstage

3. Wann hast du Geburtstag?e

4. Wann hast du Geburtstage

5. Wann hast du Geburtstage
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BRETTSPIEL - KOMPARATIV

(O

So geht'’s

Siehe allgemeine Regeln fUr Brettspiele auf Seite 5.
Der Schiler kommt auf ein bestimmtes Feld und bildet einen Satz mit dem

Komparativ. Weiss er die Antwort nicht, sagt er: ,Ich weiss es nicht" und kehrt

die gewdurfelte Punkteanzahl zurUck.

Was meinst du2 Was ist schneller/grdsser/langweiliger/schoner/...2

Geschichte ist
langweiliger als
Geografiel

Schokolade
schmeckt
besser als Eis!
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klein

die Maus
die Fliege

warm

der Sommer
der Winter

jung
ich
der Lehrer

10
langweilig

Geschichte
Geografie

schwer

der Elefant
das Krokodil

stark

der Lowe
der Tiger

19

Noch einmal

wUrfeln

£

hoch

der Monte
Generoso
der Mante San
Giorgio

9
gern mogen

Sport treiben
faulenzen

schnell

der Zug
das Flugzeug

gesund

Salat
Pommes frites

18
anstrengend

Ballett
Eishockey

einfach

fanzen
schwimmen

wichtig
essen
trinken

Noch einmal

wUrfeln

0

160

gross

die Schweiz
Deutschland

tever

ein Handy
ein Computer

alt

der Eiffelturm
das Kolosseum

14
langsam

die Schnecke
die Schildkrote

gefahrlich

klettern
tauchen

cool

eine
Sonnenbirille
eine MUtze

lustig

Freunde
treffen
Videospiele
spielen

schmecken
Eis
Schokolade

15
gut finden

BUcher
Filme

kompliziert

Deutsch
Mathematik




SPITZENREITER IN DER KLASSE

So geht’s

Die Schuler arbeiten in kleinen Gruppen. Sie lesen die Fragen durch,
diskutieren in der Gruppe und entscheiden gemeinsam wer ihrer Meinung
nach der Alteste, der JUngste, der Grosste, usw. der Klasse ist. Wie gut kennen
die Schuler ihre Klassenkameraden? Abschliessend kdnnen die Ergebnisse der
verschiedenen Gruppen im Plenum verglichen und diskutiert werden. Wer

wurde fUr welche Kategorie am meisten gewahlte

161



SPITZENREITER IN DER KLASSE

Wer ist der/die Alteste?

Wer ist der/die JUngste?

Wer ist am grossten?e

Wer ist am kleinsten?

Wer ist am lustigsten?

Wer ist der/die Coolste?

Wer rechnet am schnellsten?

Wer singt am besten?

Wer ist der/die Schonste?

Wer zeichnet am besten?

Wer ist am sportlichsten?

Wer kleidet sich am modischsten?

Name:
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Kapitel 4 — Kaufen, kaufen, kaufen...

Ziele

Die Schuler kdnnen nach Grosse, Farbe und Preis fragen
Die Schuler kénnen Dialoge beim Einkaufen verstehen
Die Schuler kénnen sagen, wie sie etwas finden

Die Schuler kédnnen Kleidung beschreiben

Die Schuler kdnnen Uber Geschdafte sprechen

Die Schuler kédnnen Informationen weitergeben

Aktivitdten

Quartett — Kleider

Personenbeschreibung

Schiffe versenken — mein Kleiderschrank

Was kann man wo kaufen?
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QUARTETT - KLEIDER

So geht’s

Die Schuler spielen in kleinen Gruppen (3/4/5).

Die Karten werden gemischt und gleichmdssig an die Spieler verteilt. Die
Spieler zeigen sich nicht die Karten.

Der jUngste Spieler beginnt und fragt einen Spieler seiner Wahl nach einer
Karte, die ihnm fUr ein Quartett fehlt: “Hast du...”. Hat der Angesprochene die
Karte, dann antwortet er: “Ja, ich habe...”. Der Frager bekommt dabei die
Karte und kann solange weiterfragen, bis ein gefragter Mitspieler die
gewUnschte Karte nicht besitzt und sagt: “Tut mir leid, habe ich nicht”. Nun ist
diese Person an der Reihe mit Fragen. Hat ein Spieler ein vollstGndiges
Quartett, legt er es offen vor sich auf dem Tisch und sagt: “Quartett” und
wiederholt die Namen aller KleidungsstUcke.

Das Spiel endet, wenn alle Quartette abgelegt sind. Gewonnen hat, wer die
meisten Quartette gesammelt hat.

Tipp: Wenn die Akfivitdt nicht zu lange dauern soll, dann kann den Schuilern
ein Zeitimit gegeben werden oder man verwendet einfach weniger

Quartette.

Hast du
das T-Shirte

Tut mir leid,
habe ich
nicht!
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das T-Shirt das T-Shirt das T-Shirt das T-Shirt
das Hemd das Hemd das Hemd das Hemd
die Bluse die Bluse die Bluse die Bluse
das Top das Top das Top das Top
i _‘
die Hose die Hose die Hose die Hose
die Jeans die Jeans die Jeans die Jeans
der Rock der Rock der Rock der Rock
das Kleid das Kleid das Kleid das Kleid
der Pullover der Pullover der Pullover der Pullover
das Sweatshirt das Sweatshirt das Sweatshirt das Sweatshirt
die Jacke die Jacke die Jacke die Jacke
der Mantel der Mantel der Mantel der Mantel
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AdR

der Hut
die MUtze
der Schal
die Handschuhe

der Hut
die Mitze
der Schal
die Handschuhe

der Hut
die MUtze
der Schal
die Handschuhe

der Hut
die MUtze
der Schal
die Handschuhe

aN

9,

die Socken die Socken die Socken die Socken
die Sportschuhe die Sportschuhe die Sportschuhe die Sportschuhe
die Stdéckelschuhe die Stdéckelschuhe die Stockelschuhe die Stdéckelschuhe

die Stiefel die Stiefel die Stiefel die Stiefel

A4

der Bikini
der Badeanzug
die Badehose
die Sonnenbrille

1

| Pe

der Bikini
der Badeanzug
die Badehose
die Sonnenbrille
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der Bikini
der Badeanzug
die Badehose
die Sonnenbrille

‘oo

der Bikini
der Badeanzug
die Badehose
die Sonnenbrille




e’

die Tasche die Tasche die Tasche die Tasche

der GUrtel der Girtel der GUrtel der GuUrtel
die Armbanduhr die Armbanduhr die Armbanduhr die Armbanduhr

der Schirm der Schirm der Schirm der Schirm

w

3

»

)

.,1 ‘r

1

die Halskette

die Halskette

die Halskette

die Halskette

das Armband das Armband das Armband das Armband
der Ring der Ring der Ring der Ring
die Ohrringe die Ohrringe die Ohrringe die Ohrringe
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PERSONENBESCHREIBUNG

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Jeder Schiler bekommt ein Bild mit einer
bekleideten Person und ein Blatt mit einer Figur zum anmalen. Die Schuler
sollen sich die Bilder nicht zeigen. Abwechselnd beschreiben sie nun die
Person auf dem Bild, wdhrend der andere die beschriebene Kleidung auf die
Figur malt. Abschliessend kann man die Zeichnungen mit den Bildern

vergleichen.

168



169






SCHIFFE VERSENKEN - MEIN KLEIDERSCHRANK

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Jeder Schuler bekommt ein Arbeitsblatt und
zeichnet die 5 Kleidungssticke (jedes Kleidungsstick nur einmal) in das
Farbfach seiner Wahl. Danach sucht sich jeder einen Spielpartner. Die Paare
stellen einen Ordner zwischen sich, so dass sie das Blatt des Partners nicht
sehen kdnnen. Die SchuUler versuchen durch Fragen herauszufinden, was der
Partner wo notiert hat: “Hast du...2”. Bei einem Treffer “Ja, getroffen! Ich
habe einen/ein/eine...” darf man weiter fragen. Wenn die Antwort ,,Nein,
leider daneben. Ich habe keinen/kein/keine..." ist, ist der andere dran. Die
Spieler notieren jeweils die Antwort des Partners in der untenstehenden
Tabelle (Treffer > Kreuz, daneben <> Kreis). Gewonnen hat, wer zuerst alle

Kleidungssticke gefunden hat.

Hast du einen

Nein, leider daneben.
blauen Pullover?

lch habe keinen
blauen Pullover.
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MEIN KLEIDERSCHRANK

- o i B

ZLeichne 5 KleidungsstUcke in der Farbe deiner Wahl und finde heraus welche

Kleidungssticke dein Spielpartner in seinem Kleiderschrank hat! Viel Spass!

die Hose das T-Shirt der Pullover die Mitze die Schuhe
= qm,

E>

----- i
blau

schwarz
grin
rot

gelb

Die 5 KleidungsstUcke von

\ die Hose \ das T-Shirt \derPuIIover\ die MUtze \dieSchuhe\

blau

schwarz

grin

rof

gelb
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LERNFALTER - WAS KANN MAN WO KAUFEN?

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Jeder bekommt ein Blatt und faltet dieses in der
Mitte zusammen. Einer ist Person A und der andere ist Person B. Gegenseitig
stellen sie sich die Fragen und tragen die Antworten (Namen der Geschdafte)

in das leere Feld ein. Achtung: nicht die Lésung vorlesen!

173



WAS KANN MAN WO KAUFEN?

PERSON A

PERSON B

Wo kann ich frisches Obst und

GemUse kaufen?
(Antwort: auf dem Markt)

2 Wo kann ich einen Computer
kaufen?
| (Antwort: im Media-Shop)
3 | Wo kann ich Bucher kaufen? 3
(Antwort: im Buchladen)
4 4 Wo kann ich eine Zeitung
kaufen?
(Antwort: am Kiosk)
5 | Wo kann ich frische Brétchen .5
kaufen?
(Antwort: in der B&ckerei) ;
6 6 | Wo kann ich einen Fussbal
kaufen?
E (Antwort: im Sportgeschdft)
7 Wo kann ich Lebensmittel 7
kaufen?
(Antwort: im Supermarkt)
8 . 8 | Wo kann ich eine Bratwurst mit
Pommes frites essen?
i (Antwort: am Imbiss)
9 | Wo kann ich Medikamente 9
kaufen? |
(Antwort: in der Apotheke) |
10 10 Wo kann ich Fleisch kaufen?
(Antwort: in der Metzgerei)
1 Wo kann ich einen Kuchen I
kaufen?
(Antwort: in der Konditorei) ;
12 . 12 | Wo kann man ein Zugticket

kaufen?
(Antwort: am Bahnhof)

174




Kapitel 5 - Wohn(t)JrGume

Ziele

e Die Schuler kbnnen beschreiben, wie sie wohnen

e Die Schuler kbnnen ihr Zimmer beschreiben

e Die Schuler kénnen sagen, wo was in der Wohnung ist

e Die Schuler kénnen sagen, wohin etwas kommt

e Die SchuUler kdnnen Mobelsticke und Gegenstdinde in der Wohnung

benennen

Aktivitdten

e Wo mdchtest du wohnen?
e Wort-Bingo — Haus und Mébel

e WO? oder wohin¢
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WO MOCHTEST DU WOHNEN? WARUM?

@(\g

das Hochhaus
das Hausboot
der Iglu

der Wohnwagen
die Villa

die Hiitte

o

gross
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WORT-BINGO - HAUS UND MOBEL

So geht’s

Klassenspiel. Die Lehrperson zeigt den Schilern eine Liste von Woértern zum
Thema ,,Haus und Mdbel". Die Spieler zeichnen sich ein Quadrat mit neun
Feldern und tragen beliebige Worter aus der Liste darin ein. Der Spielleiter ruft
die Worter aus der Liste in beliebiger Reihenfolge auf und die Spieler streichen
die aufgerufenen Worter in inren Kastchen aus. Eine andere Moglichkeit ware,
dass die Spieler selbst der Reihe nach die Wérter aufrufen (sie nehmen dabei
natUrlich welche, die sie bei sich eingetragen haben!). Wer hat zuerst alle
Worter ausgestrichen?

Das Spiel kann dadurch schwieriger gemacht werden, dass die Worter ohne
Artikel aufgelistet werden. Die Spieler mUssen die Worter mit Artikel in die

Kastchen eintragen.

Liste

der Fernseher — der Stuhl — der Schreibtisch — der Spiegel — der Teppich — das Bett — das
Regal - die Lampe - der Papierkorb — der Schrank — das Sofa — der Sessel — die Kommode
— die Badewanne - das Bild — die Tur — die Treppe — das Fenster — die Uhr — die Dusche —
die Vase — der KUhischrank — der Ofen — der Kamin — der Boden - die Wand - die Decke —
die Ecke - die Kiche - das Wohnzimmer — der Flur — das Arbeitszimmer — das
Schlafzimmer — das Bad - der Keller — der Balkon — das Haus — die Wohnung

a die die
Badewanne Lampe
der das der
Schreibtisch Bett Sessel
der die der
Teppich Kommode Schrank
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WO? oder WOHIN?

Spielt zu zweit. Kreuze in der ersten Tabelle eine Antwort pro Linie an, ohne
dass dich dein Sitznachbar sieht. Stelle die erste Frage. Wenn die Antwort ,,Ja*

ist, darfst du mit der ndchsten Frage weitermachen. Wenn die Antwort ,Nein*

ist, ist dein Partner dran und stellt dir Fragen. Wer erratet alles am schnellsten?2

A + DATIV

WOHIN? > + AKKUSATIV

Ich stelle meine Schuhe immerin...  der Schrank die Ecke

Meine BUcher liegen auf... der Teppich der Schreibtisch
Das Bild hangt an... die Wand die TUr

Meine Schultasche liegt neben... der Schrank der Papierkorb
Ich stelle die Tasse auf... die Kommode der Tisch

Mein Hund ist unter... das Bett der Stuhl

lch bringe die Vase in... die Kiche das Wohnzimmer
Ilch lege meine Jacke auf... das Bett der Sessel

Meine Gitarre steht hinter... der Vorhang die TUr
Die Antwoten deines Spielpartners:

Stellst du deine Schuhe immerin...  der Schrank? die Ecke?

Liegen deine BUcher auf... der Teppich? der Schreibtisch?
Hangt das Bild an... die Wand?¢ die TUr?

Liegt deine Schultasche neben... der Schranke der Papierkorb?
Stellst du die Tasse auf... die Kommode? der Tisch?

Ist dein Hund unter... das Bett? der Stuhle

Bringst du die Vase in... die Kiche? das Wohnzimmer?
Legst du deine Jacke auf... das Bett? der Sessel?

Steht deine Gitarre hinter... der Vorhang? die Ture
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Kapitel 6 — Wie geht’s denn so¢

Ziele

Die Schuler k&dnnen sagen, wie sie sich fuhlen

Die Schuler kdnnen GefUhle/Emotionen nennen

Die Schuler kdnnen sagen, was passiert, wenn...

Die Schuler kdnnen sagen, was sie oder jemand tun soll
Die Schuler kénnen jemandem widersprechen

Die Schuler k&dnnen sich entschuldigen

Aktivitdten

Erzahl mall — GefUhle

Partner finden — Wenn... dann...

Tris — reflexive Verben
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ERZAHL MAL! - GEFUHLE

So geht’s

Die Schuler arbeiten zu zweit. Jeder bekommt 4 Kartchen mit verschiedenen
Situationen. Einer liest die Situation vor und der Spielpartner antwortet. Die

Lehrperson kann die Kartchen je nach Anzahl der Schiler vervielfaltigen.

ERZAHL MAL!

Du willst heute mit
deinen Freunden in
den Park gehen. Sie
haben aber keine
Zeit.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

Wie fUhlst du dich?

Ich bin traurig
und enttduscht.

Wie reagierst du?

Es ist schade
aber ich gehe
frotzdem alleine in
den Park.
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ERZAHL MAL!

Du willst auf die Party
von deinem besten
Freund gehen. Du musst
aber zu Hause bleiben
und auf deinen kleinen
Bruder aufpassen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast die
Deutschprifung sehr
gut gemacht und eine
gute Note bekommen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du sprichst wahrend des
Unterrichts mit deiner
Freundin. Der Lehrer
wird sauer und schimpft

mit dir.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast fUr die ganze
Familie einen Kuchen
gebacken. Der Kuchen
schmeckt deiner Familie
aber nicht.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du bekommst von
deinen Eltern einen
neuen Computer. Du
hast auf den Computer
lange gewartet.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast Ferien und

fliegst mit deiner Tante
nach London. London
ist deine Lieblingsstadt.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du bekommst zu
deinem Geburtstag
zwei Tickets fUr das
Konzert von Ed Sheeran.
Ed Sheeran ist dein
Lieblingssanger.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Dein Onkel schenkt dir
ein Buch zum
Geburtstag. Du liest
leider nicht gerne. Du
hast ihm das schon
mehrmals gesagt.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast die
Lieblingstasse deiner
Mutter kaputt gemacht.
Sie hat die Tasse von
deiner Oma
bekommen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?
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ERZAHL MAL!

Du machst eine Party
bei dir zu Hause ohne,
dass es deine Eltern
wissen. Das ganze Haus
ist unordentlich... Du
bekommst Hausarrest.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast ein wichtiges
Konzert und spielst
Klavier. Dein Freund hat
es vergessen und ist
nicht gekommen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast Zahnschmerzen.
Du musst zum Zahnarzt.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du sollst mit deinem

Opa ins Museum gehen.

Du findest Museen aber
langweilig.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Das Wetter draussen ist
schon. Du musst aber
drinnen bleiben und fir
die Prufung lernen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du gewinnst 1000
Franken im Lotto.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast morgen eine
wichtige Prifung. Du
hast aber keine Zeit zum
Lernen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast alle
Hausaufgaben schon
gemacht. Jetzt kannst
du mit deinen
Geschwistern einen Film
sehen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Dein Hund hat deine
Hausaufgaben zerstort.
Du musst die
Hausaufgaben morgen
abgeben. Der Lehrer ist
sehr streng.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?
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ERZAHL MAL!

Du verpasst den Bus
ganz knapp. Der Bus
fahrt vor deiner Nase

weg.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast morgen einen
Mathetest aber du
verstehst die Ubungen
nicht.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Deine Freunde mochten
mit dir shoppen gehen.
Du hast aber kein Geld.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast dein Telefon
verloren. Alle Fotos,
Adressen und SMS sind
jetzt weg.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast heute
Geburtstag. Deine
beste Freundin hat das
vergessen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Es ist Wochenende und
du willst ldnger schlafen.
Deine Mutter weckt
dich mit dem
Staubsauger auf.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Dein Freund m&chte mit
dir Sushi essen gehen.
Du liebst Sushi! Leider
hast du aber jetzt
plotzlich
Bauchschmerzen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast dich mit deinem
Freund gestritten. Jetzt
redet ihr nicht mehr
miteinander.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?

ERZAHL MAL!

Du hast die
Hausaufgaben nicht
gemacht. Dein Lehrer
will mit deinen Eltern
sprechen.

Wie fUhlst du dich?
Wie reagierst du?
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PARTNER FINDEN — WENN... - DANN...

21

Klassenspiel. Jeder Schiler bekommt ein Kdartchen. Eine Halfte bekommt

So geht’s

einen ,Wenn-Satz" (Anfang) und steht auf, die andere Hdlfte bekommt einen
,dann-Satz" (Ende) und bleibt sitzen. Die Schiler durfen sich die Kartchen
nicht zeigen. Diejenigen, die stehen gehen zu einem sitzenden Schuiler und
lesen demijenigen ihren Satz vor. Der Gesprdchspartner antwortet mit dem
Satz, der auf seiner Karte steht. Beispiel: ,Wenn du Zahnschmerzen hast...".
Passt der ,dann-Satz" des anderen Schuilers (,..dann gehe ich zum
Zahnarzt.") bilden sie ein Paar und setzen sich hin, wenn nicht (,,...dann ist der
Lehrer witend."), muss der Schuler weitersuchen. Das Spiel geht solange, bis
alle Schiler ihren Partner gefunden haben. Wer findet als erster seinen
Partner? Wenn alle Paare gebildet sind, kdbnnen die Schuiler inre Karten laut

vorlesen.
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Wenn du im
Unterricht nicht

... dannist der
Lehrer wutend.

Wenn draussen
schdnes Wetter

... dann gehe ich
mit meinem

zuhorst... ist... Hund spazieren.
Wenn du ... dann gehe ich Wgnn du k,)e' ...dann binich
Zahnschmerzen einem Spiel .
zum Zahnarzt. ) traurig.
hast... verlierst...

Wenn du sehr
muUde bist...

... dann gehe ich
schlafen.

Wenn du dein
Zimmer nicht
aufréumst...

... dannist meine
Mutter sauer.

Wenn du zu viel

Schokolade isst...

...dann habe ich
Bauchschmerzen

Wenn es dir nicht
gut geht...

... dann
telefoniere ich
lange mit meiner
besten Freundin.

Wenn es regnet...

...dann nehme
ich einen Schirm
mit.

Wenn du viele
PrGfungen hast...

... dann binich
gestresst.
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Wenn du ans
Meer fahrst...

... dann bade ich
jeden Tag.

Wenn du eine
gute Note
bekommist...

... dann sind
meine Eltern stolz
auf mich.

Wenn du witend

...dann mochte

Wenn deine

...dann backe

. ) . ) Schwester ich ihr einen
bist... ich alleine sein.
Geburtstag hat... Kuchen.
...dann Wenn du 1000 ...dann kaufe ich
Wenn du . . ) .
bekomme ich Franken im Lofto mir sofort einen
Geburtstag . .
hast ganz viele gewinnst... neuen
Geschenke. Computer.
) . ...dann kann ich
Wenn du oft ...dann werde ich Wenn du kein ‘ht in die Stadt
Sport treibst... schlank und Geld hast... nichtin die >ta
stark shoppen gehen.

Wenn dir ein
T-Shirt gefdillt...

...dann kaufe ich
es.

Wenn dir kalt ist...

...dann ziehe ich
eine Jacke an.
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TRIS — REFLEXIVE VERBEN

So geht’s

Die Schuler spielen zu zweit. Derjenige, der anfadngt wahlt ein Feld, wo er ein
Kreuz machen mdchte. Er wurfelt und konjugiert das Verb der WUrfelzahl
entsprechend. So steht zum Beispiel das Verb “sich argern” im gewdhlten Feld
und der Schuler wurfelt eine 2, dann muss er sagen: “Du drgerst dich”. Der
Schuler kann dann das Feld ankreuzen. Wenn er das Verb falsch konjugiert,

bleibt das Feld leer. Wer zuerst ein “Tris” macht, hat gewonnen.
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TRIS — REFLEXIVE VERBEN

Spiele mit deinem Sitznachbarn TRIS!

WUrfle und konjugiere das Verb der Wirfelzahl entsprechend:

@ ich ® O i
o0
® o 0 .
du @ ihr
® (N
e : oo :
® | er/sie/es ® @ sic/Sie
LA L
sich argern sich freuen sich schlecht fUhlen

sich wundern

sich wohlfUhlen

sich aufregen

sich entschuldigen

sich streiten

sich verabreden
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https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/place-setting-with-plate-knife-and-fork-
vector-1440615

Abrufdatum: 10.02.21

https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/a-kid-boy-with-different-vector-24370018
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/a-girl-with-different-parts-vector-
24370028

https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/image-traffic-light-isolated-on-white-
vector-9932450 (Abrufdatum: 1.02.21)

Abrufdatum: 14.03.21

https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/rustic-wooden-table-vector-35168886
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/modern-cottage-house-front-view-
isolated-vector-22921315
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/post-office-vector-1115044
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/school-building-vector-21386435
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/circular-carpet-for-living-room-vector-
25558903
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/chair-on-white-background-vector-
21892748
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/tree-isolated-on-white-background-
vector-28771461
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/bakery-commercial-building-facade-
design-vector-11127536
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/attention-bright-red-warning-sign-on-
white-vector-19494647

https://it.vecteezy.com/png/1200069-cane

Abrufdatum: 7.12.20

https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/hamburger-snack-icon-delicious-meat-
fresh-meal-vector-27918395
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/pizza-slice-sign-cartoon-vector-16877706
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/soup-redlistic-set-vector-23666298
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/greek-salad-vector-19940411
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cola-vector-1428781
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- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cup-tea-with-tea-bag-vector-13447163

- https://fr.freepik.com/vecteurs-libre/garcon-couple-dans-restaurant-elegant_1239606.htm
(Abrufdatum: 5.03.21)

Abrufdatum: 6.09.20

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/snowflakes-vector-10686294

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/wind-icons-vector-16505709

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/flat-design-icons-thermometer-vector-
20975896

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/weather-icons-set-sun-clouds-rain-
vector-10772539

Abrufdatum: 7.01.21

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/leaf-clover-vector-5379794
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/hands-gestures-isolated-on-white-
background-vector-29915254
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/red-lips-vector-10230249
https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/pencil-vector-16712059

Abrufdatum: 7.01.21

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/two-actors-acting-out-in-front-camera-
vector-18012527

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cute-girl-ironing-clothes-on-ironing-
board-kid-vector-35147906

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cute-boy-chef-cook-holding-fresh-
baked-loaf-of-vector-34351885

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/children-and-computer-science-
informatics-lesson-vector-32269457

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/happy-boy-character-in-medical-wear-
playing-doctor-vector-33551209

- https://www.freepik.es/vector-premium/joven-da-buen-discurso-podio_6689540.htm

- https://it.freepik.com/vettori-premium/icona-clinica-veterinaria-dell-animale-
domestico_1989164.htm

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cute-judge-girl-cartoon-character-
holding-golden-vector-21157771

- https://it.vecteezy.com/vector-art/295852-venditore-di-frutta-che-vende-arance#_=_

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/beautiful-gir-wearing-dult-oversized-
elegant-red-vector-18285903

- https://www.facebook.com/436779330434098/photos/a.436779380434093/43677970376739
4/

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/little-builders-kids-construction-children-
vector-27288192

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/set-young-kids-boys-and-vector-
24172521

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/young-kids-boys-and-girls-different-
professions-vector-21046744

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/kids-workers-child-professional-uniform-
vector-26755265

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cartoon-profession-kids-children-set-
vector-13775833

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cartoon-kids-boys-and-girls-different-
creative-vector-21830140

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/set-cute-cartoon-kids-in-different-vector-
9106203

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/kids-different-professions-set-builder-
vector-27063032

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cartoon-kids-at-different-vector-
21046929
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- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/funny-cartoon-children-characters-
various-vector-20868203

- https://www.disegnidacoloraregratis.it/mezzi_di_trasporto/disegno-3959-barca_00.php
(Abrufdatum: 13.09.20)

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/two-rackets-in-flat-style-for-playing-ping-
pong-vector-22383761 (Abrufdatum: 9.03.21)

Abrufdatum: 26.09.20
- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/retro-trousers-in-realistic-style-vector-
18197444

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/clothing-set-vector-567610

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/blue-knitted-wool-socks-pair-cartoon-
icon-flat-vector-30804503

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/orange-abstract-pattern-fashion-female-
skirt-model-vector-8557533

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/pullover-icon-flat-style-vector-21422701

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/color-fashion-technical-sketch-blouse-
vector-28169707

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/winter-knitted-mittens-vector-23376576

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/hat-black-closeup-poster-vector-
21048232

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/red-knitted-hat-with-pompom-autumn-
or-winter-vector-21276772

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/winter-blown-jacket-in-flat-vector-
23376583

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/dress-icon-vector-7405803

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/graphic-t-shirt-design-isolated-vector-
8557382

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/jeans-icon-flat-style-vector-13580393

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/sport-singlet-vector-8840733

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/women-grey-mackintosh-isolated-on-
white-vector-11764048

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/red-knitted-scarficon-cartoon-style-
vector-8150346

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/green-boots-vector-22706890

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/pair-pink-athletic-shoes-fitness-and-
sports-vector-33926353

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/woman-shoe-icon-vector-7533970

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/swimsuit-icon-vector-13927134

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/female-one-piece-swimsuit-stylish-yellow-
strapped-vector-36287276

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/trendy-sunglasses-with-pink-lenses-
summer-vector-33785536

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/men-beach-shorts-summer-travel-
symbol-vector-25248479

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/closed-umbrella-vector-12570180

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/luxury-leather-fashion-female-hand-bag-
glamour-vector-13431337

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/belt-logo-icon-sign-symbol-design-
vector-24923755

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/watch-classic-vintfage-type-vector-
21581528

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/pearl-necklace-vector-1351341

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/wedding-ring-icon-vector-11097139

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/set-jewelry-items-golden-earrings-with-
pearls-vector-22615969

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/necklace-pearls-with-gold-pendant-
isolated-on-vector-13476144
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- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/checkered-red-shirt-flat-style-vector-
12785916

Abrufdatum: 30.11.20

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/people-wear-casual-clothes-beautiful-
girl-vector-34579261

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/international-fashion-characters-adults-
person-vector-35688237

- https://www.template.net/business/outline-templates/human-body-template/

Abrufdatum: 2.12.20

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/man-clothes-signs-black-thin-line-icon-
set-vector-20993981

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/set-different-types-of-vector-28454980

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/fashion-people-person-choose-clothes-
man-woman-vector-35925125

Abrufdatum: 27.02.21

- https://www.pedestal-eternoivica.com/de/beitrége/bosco-verticale-in-milan
- https://www.fotocommunity.to/Fotos/Datei2p=33113&profile=715

- https://www.energie-tipp.de/news/autark-leben-im-wohnwagen/

- https://www.pinterest.co.kr/pin/537406168039048187/

- https://www.ehochl.ch/einfamilienhaus-lenzburg

- https://www.turbosquid.com/3d-models/igloo-snow-3d-model /919044

Abrufdatum: 4.02.21

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/green-armchair-cartoon-icon-vector-
7349629

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/cartoon-lamp-vector-10995663

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/twins-happy-kids-holding-hands-boy-
and-girl-vector-8202896 (Abrufdatum: 16.03.21)

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/kid-faces-vector-1043155  (Abrufdatum:
20.10.20)

- http://www.familing.it/imparare-a-pensare/ (Abrufdatum: 1.09.20)

- https://www.vectorstock.com/royalty-free-vector/colorful-beach-ball-flat-and-vector-
23692142 (Abrufdatum: 7.03.21)
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